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Mimarlik egitiminde en tartismali konulardan birisi; mimarhdin evrensel kabul edilen bilgisinin gtincel

degisimlerle iligkisi ve farkl, yeni araglar ve deneyimlerle karsilagsmasinda olusan hesaplanamaz
gerilim. Yerel verilerin paralelinde, 6grencilerin, yuriticulerin kisisel ve akademik birikimleriyle
evrensel bilgi ve araclarin karsilasmasi... Bu gerilimli kargilagsmalarda iki yol izlenebilir. Birincisi, eldeki
hazir bilgiyi mutlak ve sabit kabul ederek siireci hesaplanabilir bir alanda tutmak ya da karsilagsmadaki
taraflarin 6ngdrilemez potansiyellerinin ortaya ¢ikmasina izin verip slireci, sonucu belirsiz, tekinsiz bir
alana tasimak. Mimarlik gibi temel meselesi farkli, yeni ve baska olani hayal edebilme, yaratma ve
dénusturme olan bir alanin bilgisinin Uretildigi mimari proje stidyolari, farkl kargilagsmalarin
olusturdugu gerilim ve bu gerilimlerin yarattigi tartismalar igin en elverigli ortamlardan birisi. Mimari
proje stidyolarinda yaratilan sureg, bu anlamiyla mimarlik egitiminin de temel potansiyelini
olusturmakta.

Mardin gibi, merkez kabul edilen durumlardan uzak ve genel anlamda kliselesmis yerel degerleri ile
One c¢ikarilan bir kentte, mimarlik Gzerine disinmek ve bilgi tretmek de tim bu tartigmalar ile
hesaplasmayi gerekli kiliyor. Hentiz mimari diisiince ve temsil araglarinin 6grenciler tarafindan
edinilmedigi veya farkina varilmadigi ve bu nedenle de stlidyo sirecinin daha da 6ngérilemez oldugu
birinci sinif stiidyosu, tasidigi bircok gerilim nedeniyle aslinda bu farkli birgcok disiincenin daha
Ozgurce Uretilebildigi ortami saglamakta. Ayni zamanda stiidyo, 6ziinde 6grencinin kendisinin ve
¢evresinde olan bitenin farkindaliginin saglanmasini amaglayan bilgi aktarimi ve pratikler ile bedensel
farkindalik, beden- mekan iligkisi, yerin farkindalidi, yer-beden-mekan iligkisi gibi konulari ele alsa da
her sene degisen katiimcilariyla mimarligin bilgisinin yeniden ve yeniden Uretildigi bir alan

olusturmakta.

Mardin’in son derece 6zguin ve baskin tarihsel ve kiiltiirel arka plani ve kentsel dokusu genel mimarlik
bilgisinin aktariimasi, tartisiimasi ve yeniden Uretimi igin her kentin kendi potansiyelleri gibi
aragsallastiriliyor. Bizim igin esas mesele, yerel ile evrensel tanimlariyla ayristirilan bilginin, butlinsel
olarak ele alinmasiyla farklilasan 6grenci ve yuriticu profillerinin karsilagsmalarindan dogan gerilimleri,
sureci zenginlestiren dnemli pargalar olarak kabul edip kismi kontrol mekanizmalari ile yénetebilmek.
Bu sayede yduriticu tarafindan asla 6ngoérilemeyen Uretimler, genel anlamda planlanmis olan sireci

eldeki veriler dogrultusunda anlik déntsime agik, katilimci hale getirir.



Doku Gunltkleri

Bu dogrultuda tartismayi, Mardin Artuklu Mimarlik birinci sinif stidyosunun gectigimiz akademik yilda
urettigi islerden birka¢ 6rnekle agabiliriz. Stidyonun ilk islerinden biri olan “Kaybolus Gunligu”
galismasi, her bir birinci sinif 6grencisinin hi¢ bilmedigi bir kentte bir giinligine kaybolup, kaybolus
deneyimini yazili ve gorsel olarak kaydettigi gunliklerle kendi kisisel birikimleri ve bakis agilarini kent
Uzerinden desifre eden bir araca donisturir. Hemen devaminda Uretilen “Doku Gunligu” ise,
kaybolus gibi tanimsiz ve sinirlari belirsiz bir eylemden farkl dlgeklerde, kentin daha nesnel ve derin
bir kavrayisina gegisi saglar. Kentin farkli noktalarindan égrencilerin kisisel tercihleri ile secilen, kagit
ve kdmdir ile gérinilr hale getirilen dokular, kentin mikro diizeyde analizin araglarini olusturur. Kentten
toplanan iki boyutlu dokular, Ggtinci boyutta sistematize edilirken bu sistemler tizerinden gelistirilen ve
sistemler, parametreler, bigcim grameri gibi konularin tartigilabilecegi yeni Uretimlerle siren stiidyo
sureci, sigramali bir sekilde, bir yandan kisisel birikimlerle kentin birikiminin ¢arpismasini saglarken
diger yandan da, mimarligin glincel ve genel bilgilerini ortama dahil ederek bu karsilikli aligveristen

beslenir.

Stidyonun bir diger ¢calismasi olan “Sokak kesitleri / Konak” projesi kapsaminda, kenti boydan boya
gecen ardisik sokak kesiti gizimleri ve maket uretimleriyle siirece mimarligin evrensel kabul edilen
dilini ve araglarini da dahil ederek yapilan tartismalar, kentin daha Ust dlgekte kavrayisina tasir.
Bireysel deneyimlerden Uretilen temsillerin 6lgeginden daha sistematik ve kolektif Gretimin zorunlu
oldugu Olgekteki temsillerin Gretimine gecis, mimarligin kapsadigi kisisel ve kamusal yaratim alanlari
arasindaki gerilimin tartismalarini da strece dahil eder. Bu sokaklarda kendine yer bulan kisisel
barinma birimi projeleri, Mardin gibi yapili gevresi yerel verilerle ¢cok net olarak tanimli ve olusturdugu
kent imgesi beraberinde Urettidi bircok kliseyle tekrar tekrar ayni bigcimde tiiketilen bir kent icinde kati
bir barinma bigimini tanimlayan “Konak” adiyla yola ¢ikar. Bir taraftan kisisel mekan, eylem, beden



Olguleri, ergonomi, islev gibi konulari glindeme getirirken Konak'i, var olan bir yapiya eklemlenmeyi
¢agristiran konmak eylemi tzerinden tartisir. Bu baglamda Tschumi, Woods gibi mimarligin
sorgulayan olma bigimini tartisan mimarlar ve yazilari Gzerinden desteklenen siire¢, baska ihtimallerin
varligi Uzerine distinebilmeyi mimkin kilar. Kisisel olarak segilen yer, yapisal ¢ézimler, yaratilan
program ve var olan yapili ¢gevre ile hem mimari hem de programatik olarak iliskilenme bigimleri,
Ogrenci ve yuriticuilerin kisisel birikimleri ve sahip olunan deneyimlerin, ayni zamanda Mardin’in yapil

gevresi ve mevcut glindelik hayati icinde farkli ihtimallerin varligini ortay
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Dokulardan Uretilen Sistemler

Bu surecin devaminda son olarak ikinci dénemin buyuk béliminu kaplayan “Defo / Yama” projesinden
bahsetmek yerinde olur. Projenin, bir taraftan kentin gizgisel sisteminin “hata” verdigi ve kentsel,
sosyal ve gundelik dokuyu zenginlestiren “seylerin” kesfi ve haritalanmasini hedeflerken dislnsel
anlamda da ¢igir agici oldugunu fark ediyoruz. Mimarlik Bilgisi dersi kapsaminda desteklenen surecte,
De Landa, Deleuze, Lefebvre, Foucault, De Certeau, Stavrides okumalari tizerinden gizgisel olmayan
sistemler, zaman, guindelik hayatin ritimleri, bireysel ve kentsel kontrol mekanizmalari gibi konularin
glindeme getirilerek tartismaya ac¢ilmasi mimkin oluyor. “Defo’nun olumsuz bir anlamda
degerlendiriimek durumunda olmadigi, kentin gtindelik yagsamini zenginlestiren, 63rencilerin deyisiyle,
olumsuz ya da olumlu etkisi olmak zorunda olmayan eylemler, olaylar veya yapilanmalarin kesfi
mimarhgin farkli ihtimallerinin kesfinin de yolunu agar. Mimarlik, “yama”lar yoluyla, bu seyleri gdzme
yolunda ulvi bir kurtarici olmak yerine varliklarini kabul etmek, gi¢lendirmek ve giindelik akisi gérinir
kilmak Utzere aragsallastirilir. Bu strece Blender, Grasshopper gibi giincel arastirma araglari da dahil

edildiginde, proje her yoniyle iginde bulunulan durumu anlayan, ortaya koyan, guincel dislinsel tretim

ve temsil araglariyla arastiran 6gretici bir egzersize dénusur.

Defo/Yama Projesi; tasarim Fatih Sarag



Mardin Kesiti ve Konaklar

Mimarlik bilgisinin déntgtimi ve farkh potansiyellerin yaratimi, tam olarak sabit kabul edilen tim
tanimlarin, olusan karsilagsmalardaki gerilimle tekrar tekrar yeniden Uretilmesiyle oluguyor. Her
karsilasma aninin taraflarinin 6ngértlmez degiskenligi bu bilginin dinamizmini saglyor. Proje surecleri
de bu dinamizm i¢inde anlik dénligimlerle yurutlclyu de 6grenci gibi konfor alaninin digina iterek,
kismi kontrolli ve olumsal olarak ilerliyor. Burada s6z konusu olan, égrenci ve yuritucdu ile gelen bilgi,
bulunulan yerin bilgisi ve evrensel anlamda mimarlik bilgisi, dili ve degerlerinin bir aradaliginin drettigi
carpigsmayi kucaklayan suregler tretmek. Mesele belki de bu adimlari ayristirmak yoluyla konfor

zonlari yaratan tanimlamalarda.



