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Erken Cocukluk Dineminde

OYUN

. Editorler:
Rukiye ARSLAN - Raziye PEKSEN AKCA

Cocuklar aileyi, aileler toplumlari, toplumlar da saglikli bir dlinyayi insa eder. Farkinda-

g yliksek, kaotik ve travmatik bir cocukluktan uzak olan bireyler saghkh bir popiilas-

yonu meydana getirirler. Bu nedenle cocuk gelisiminde énemli bir yere sahip olan

oyun, 6zellikle yasamin erken déneminde pek ok duygunun yansitilmasi, yeni beceri-
lerin edinilmesi, hayati daha eglenceli kilmasi adina cocuk icin oldukca dnemlidir.
Erken cocukluk donemi biligsel beceriler yéniinden cocuk icin somutlastirarak 6gren-
menin etkili oldugu bir dénemdir. Gergek yasamin bir provasi niteliginde olan oyunlar,
bu dénem c¢ocugu icin soyut yasantilar somutlastinlarak daha etkili bir 6grenme
firsatlari yaratir. Dolayisiyla gocugun hangi yasta, hangi gelisimsel davranislar sergile-
yecegini bilmek hem gelisimlerine destek olmak hem de yeni beceriler edinmesi igin

oyun temelli etkinliklerin tasarlanmasi agisindan oldukga elzemdir.
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e sosyallesme smr(e'cle""l‘de 3::¢‘z‘)‘ beclen elimr P
Oyun, gocuklarin | sggrenme ortany © m'a » 'k yunlar ¢q. lm“ '&;

n doga ligimlerine onemi atki saglar (Ust n:h"
%,

lerini saglayan en ¢ ml
biligsel, duyguse) “7) ' llarda gnrllleln “"'algln ,hastahk]a'
2019; Adgiizel, )()Li(“" ¢ocuklarn da hﬂysl\tlni a(.(lmeml; degi,;kh "
tiskinlerin nldl_'g\'."‘_ Aizinin p(‘k guk yerine e.gur : e? sahg'"ln 0|“m°1‘e
sebep olmugtur. 4‘ “:‘.uklar"\ evde zaman gegirme eane agly f)la,-ak:“‘r.
etkileriyle hm-alw'n“harc,aﬂ‘alanmn sikligt artlmlstllr, lu anamda - ;
ran hasl_rlwda zama tkilerine en gok maruz kalan .1;1"'3‘, lan bir; m'“=
salgin siirecinin iime ekran baginda devam ettikleri icin al_"ahla,,u.:t
tur. Cocuklar eii(;en ve fiziksel oyunlardan .uzak bir siire geirm .
R gelgmj 11 ile sosyallesmeleri yeterince saglanamamlst“ iy
Bo),’,ege ar: a1 82%32) Bu siirecin bir sonucu olarak gocuk}ar, OYun 4
;:,r»]]:an:fi:na‘;e sosyal cevrelerinden uz.ak. kalkmal;r;lZiCCllemYle Socuklges
iletigi n kurma, akran uyumu gibi pek ¢o a sorlfnlar P
gt ) ibovich, 2020). Bu sebeple okullarda yii; Yize o
‘{‘k{"“St‘r (Shorer'& = ?acak,uyum qallsmalarmda sosyal beceri e B
timin baglamas ile yap1 R T belirtﬂdigi ;;1

nimlar: 6nem arz etmektedir. Bunun ke ]
oyunun cocuklarda fiziksel, bilissel, duygusal gelisimlerine kat, sadl.

masiyla beraber, sosyal ve dil gelisimlerine katk: saglam-aswla da ger
hayata hazirlamada gok énemli bir etken olarak rol alabilmektedi; (Ingi

iksel ge
kat son y!

ve Giinay, 2019).
Oyun, biitiin yas grubundaki ¢ocuklarin 6grenme siirecine etkip b,

sekilde katilimini saglayan ve erken ¢ocukluk déneminde zeka gelisimip;
biiyiik 6l¢iide etkileyen oldukga etkili bir 6gretim metodudur. Cocukla.
rin sorunlar kargisinda nasil davranacaklarina ve bu sorunlara nasil -
ziimler bulacaklarina, hayal diinyalarini zenginlestirmelerine ve iiretici
fikirler ortaya atmalarina katk: saglar. Cocuk oyun sirasinda duygu ve
distincelerini sozel olarak anlattig1 igin bu sayilanlar: kolayca ogrenir.
Baoylece oyun, kendini taniyan ve kendi problemleriyle baga gikip gozim
uretebilen bireyler yetistirebilmeye de katki saglar (Yatmaz vd., 2021).

Oyunlar bir yéniiyle duygusal ifade araglar: iken, bagka bir yoniyle
ise ocuklarin yaraticiliklarinin gelistirilmesinde, yeni dgrenme metotl
11 kesfetmelerini saglayan dogal pekistireclerdir. Oyun dogal olarak or
taya gikar ve geleneksel agidan yagayan toplumsal degerlerden izler tag®
Oyun etkinligine katilanlar oyunlar: kendi degerleri icerisinde zame
la geh§tiri'rler. Oyunlar tek bagina oynanabildigi gibi bir esle bir groph
ya da rakiplerle de oynanabilecek sosyallesme etkin!ikleridir. ’
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\ llerin resmedildigi eylemler biitiinidiir. Bu yoniiyle oyunlar
%‘g‘ jstek ve h:)l':luk doneminde akranla ve gevreyle etkilegime gegildigi, duy-

'&, &egrg'}h‘?i\,’j"m“““krm ifade edildigi sevgi ve hiizniiniin yagandigi bir ifade bii-
AT I.
i, k;'f),:‘é_\ n, insanlikla beraber ortaya ¢ikmis ve gegmisten giiniimiize
3‘,& !ihwf,z\: - Oyu migtir. Cocugun kendi istegi ile eglenmek amaciyla gergekles-
\ ’T)q i‘;ﬂ"i“ dogal olarak ortaya gikan eylemlerdir. Eski zamanlarda insanlar
f)uz U}L’iv - arimin cogunu fizyolojik ihtiyaglarini kargilamakla gegirirlerdi
[(‘,,- 3}&\'{ ~ ,ﬁmden de bos vakitleri olmazdi. Sonralari magaralara dini resimler
0 " r\‘ basladilar. Orta Cag doneminde de savas egzersizlerine 6nem ve-
_ %;‘ﬂirﬁf .ve basland1. Cocuklar yetigkinlerden farksiz ve yetiskinlerin yaptigr
a}% ¢ q isleri yapabilecek bireyler olarak goriiliirdii. Yalnizca zengin ¢ocuk-
L, i ¥ B el talny s
g oynar ve oyuncaklar olur diisiincesi hakimdi (Onur, 2019; Ak
k%} ly yn y $
{

1 " g ve Dere Ciftgi, 2014).
bePIr N : ! e
i 0%‘ - Oyunun ortaya qumaﬂm 1flsanhgm ba§1'a¥1g1‘<; tarihine kadar uzansa
o g R da yapilan arastirmalara gore insanligin gelisimine olan katkilari pek de
g 0 § i degildir. Oyun genellikle ¢ocukla biitiinlestirilir ve bu yonde siir-
il glf[' " giiriilen calismalarla oyunlara bakis acis1 gittikce dnem kazanmaktadir
al " & cyigit vd., 2007). Ciinkii cocuklar yeme, igme, giyinme, uyuma, 6z
iy pak gibi temel davranislar1 dahi oyuna gevirip yapabilirler. Oyunlarin
ik mh}Q bilissel, dilsel ve psikomotor gibi birgok gelisim alaninda olumlu yonde
etkisi vardir. Cocuklar oyunlarla tecriibe kazanir, cevresiyle etkilesime
girer, hislerinin farkina varir ve bu hislerle nasil basa gikacaklarini 6gre-
{rtz; mirler. Gocuklara oyun sayesinde eglenceli bir 6grenme ortaminda etkin
e egitim verilebilir (Ozyiirek vd., 2022).

ne Oyunu kurma ile oyunlarda rol alma etkinliklerinde, ifade edici ve

lici dil yetenekleri acisindan normal diizeyde olan gocuklarin, dil ye-
erinde yetersizlik yasayan cocuklara kiyasla daha onde oldugu
ctedir. Bazen becerilerin 6gretimi oyunla grup ortaminda yapi-
ir. Bu durumda gocuga 6zel yapilandirilmis egitimle cocugun

unlarin nitelikleri 6nem tagir (Ozen, 2012; Tiifekgioglu, 2001).

arin uyaranlarla en yogun bir gekilde etkilesime girdigi ge-
emi erken gocukluk dénemidir. Erken gocukluk donemindeki
etkinliklerinin 6gretimsel bir materyal amaciyla kullamlmast igin,
ki hedeflerin geregi gibi planlanip diizenlenmesi gerekir (Tepe
; Kadim, 2012). Dolayisiyla 6zel gereksinimli 6grencileri
 dgretmenleri ile okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun ogre-
n bilgi diizeylerinin istenen diizeyde olmas: nem arz etmek-
207




sgretmenlerinin by ala
imei ve diger brar.jls ﬁgrinin diizeyi 6ze] ge:;;‘:,khn_
tedir. Zira ozel eg":;:mﬂ)’” msk,mg:’:.fl;an otki etmektedss, iy
) 'YR‘ 1a do
daki teorik ve ! ayatlarif A ¢
‘;ﬁwnvilm‘i" egitim . tklarin (“)ﬂf""(hlljlerf';l:ig:;agr:)t(li;mﬁezvl :
imli i1 ktedir. o
- gv':ks:::::‘rh oldugu _'":mir:ien ogrenmede kallahg, sa gzreksL
o ;mm's"l?l(a:d‘a oyun etkinlikler mkiindiir (Ylkml9 vd,, 201;;“3
nimli ¢ocu )

a mii
soylemek
ller oynanacagini Sy le alindiginda
olumlu rolle klar acisindan ele oyunlann

karsimiza ¢ikm 3
Jan oyun alanlari konusu Kargi ¢ aktad"-,
ka bir boyutu ola

o6grenebilecegi ve 4 el
n giivenle oynay1p; 0g 5 kr'an]a,
gereksinimli ocuklarin g n alani bilyiik 5nem arz etmektedy, ./

sosyallesebilecegi bir iigr{"'.’, igiinde, aslinda tiim cocuklay icin ey -
miiz ya:am kosu”:; ]rlk :;ﬁ‘g:‘: ‘i:grue s6z konusudur. Ozelli_kle 6ze] :;e
‘fkf" a.rasmda sipin ok daha yaygin olan bu durum, .ok-ul ;evrelerinin
sinimli cocuklar' icin ¢ maktadir. Okul ve okul bahgesinin Yalnize, i
bl e mihayon e drecni e s 8
tt:lzn uc;'eggull;;iaasiirecinin de bir parcast oldugu diisiinilmektedr (Gﬁnef,
2023). Cocuklarin oyun alanlar1 sadece kapali alanlarla Slmrlandm]u.s.,a
ve ¢ocuklar oyun ortamlarina katllarpazlarsa 'bedensel, sosyal, duy,
gelisimleri olumsuz yonde etkilenebilmektedir. Kapaly ortamlard, ok
fazla zaman gegiren cocuklar 6zgiirce oyun oynayamadiklar; ve etrafla.
rini kesfetmelerine dayali yeterince tecriibe yasamadiklari icip ocukla-
rin gelisim gerilemesi, obezite, uyumsuz davransslar ve depresyon gibi
istenmeyen durumlarla kar karsiya kaldiklar; vurgulanmaktadir. By g.
beple dogal ortamlardaki oyunlar, ¢ocuklarin bilissel, duyussal ve dilse]
gelisim alanlarin, desteklemede etkin ro] oynar (Giiller, 2023; Tenikeci ve
Kalburan, 2021, Bento & Dias, 2017; Frost & Sutterby, 2017).

at“‘lm

C”( 1

Ozel gereksinimli gocu

tigiminin pag| oldugy oy ‘
nemindeki ey etkili Ggret;
s0syal, biligse], dilse], figzi ;:l)\? YZCI gt B g g

nemin oky| Onces; Progra € duyguga) gelisimleri cok hizlidr. Bu dé-
Onii & e a" az"amrnlarm Oyun temelli etkinliklere
landiklay, hayal; Ve soyut kg - Clinkg oyun ¢ocuklarin kavramakta 20
uru‘;r(a o1t kolaycy kavrayabilecekleri somut ¢

Akmese ve Kayhan, 2017; Cakmak Gﬁlﬂ}v
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Lig%% ’;J,“
. r'] i. 12; Bergen ve Mauer, 2000) Erken s ¢
&Jld‘?f ] el fsiz kullanilabilecek bir ¢ ey — doneminde ise oyunun,
0.} masra Bretim arac, oldugu séylenebil; g
3 1&% . Jukla oyunlarda yagantilar tekrarlanir ye bun| ir. Cogun-
’%Vd%{ Jarak siirdiiriilir (Adigiizel, 2012), tnlarda bazi farkliliklar yapi-
ld‘3 \
0\ Bilim adamlarina gore oyunyp kesin b
;,k %r,! gogu zaman dogaglama bir sekilde ortay’; ;i,;(:lrn\:m' vy (,,unkﬁ' Sy
.'gj%&,.": & kadar cocugun hayatiyls butunle$m1 b € cocukluktan yetiskin
A ¢ arak kabul adil: . % onlarin hayatlarinn 6nemlj
t"l 4 bir pargasi olar edilir. By yiizden Oyunun sinirlar, belirlenmis tek
b @h%‘-‘* bir tanim1 yoktur (Erkan, 2019). Uzla§11m1$ bir tanim; olmasa da o$ ;
%» i gocuklarin temel beceri ve davraniglar, 0grenmede Gnem|; g
ejhkkr, dugu igin evrenseldir. Oyun ¢ocuklarin gelisimi ileogl.i?l 11 role‘sa.l.np Ol_.
Dku] ’Ih bir par¢adir. Oyunlar sayesinde, cocuk duygu ve dusLl:ntcl::]lef:rsxrr?ll$ 0? imh
i anla
nm[E‘ firsati yakaklar, blfice”r xlerfm, Yapmaktan zevk aldg; ve almadig; akt1v1rtrtl:—1
” lh\ leri ve uretken oldugu yonlerini fark eder. Oyun, ¢ocuga eglenceli zaman
Uk}m( satirken fiziksel, duygusal sosyal, bilissel ve dj] gelisim alanini destek-
1% ler (Akandere, 2006). Oyun denince akla yalniz ya da bir grupla birlikte
iy gercekle$t1rllen'h0§qa vakit gecirten etkinlikler gelir. Oyun kavraminin

g Freud, oyun kavramini cocuklarin gercek yasamda iistesinden gel-
o mekte zorlandiklar: duygular: tamir etmede kullanilan bir yontem veya
ket ara¢ seklinde agiklamaktadir (Yavuzer, 2007). U¢ yaslarindaki bir ¢cocu-
e g2 oyunun ne oldugu sorulmus o da “eglence” seklinde cevap vermistir.
1 “Eglence ne demek sence peki?” sorusunu da “Arkadaslarimla oyun oyna-

: mak” seklinde yanitlamistir. Bu cevaplardan ¢ikarilacak sonug soyledir:
| Cocuk arkadaglari ile eglenme amaciyla oyun oynar. J. J. Rousseau’nun
“Cocuk egitiminde, ¢aligmalariniza onlari tanimakla baglayin” diigiin-
cesi gocuklarin ilk énce taninmalarinin gerektigini vurgulamaktadur.
Gocuklari tanimanin pratik ve etkili yolu ise oyun oynadiklari esnada
~ kendilerinj seyretmektir (Aksoy ve Ciftci, 2020). Oyun; 6grenme, iiretme,
tecriibe kazanma, sosyallesme ve olgunlagma aracidir. Cocuklar oyun es-
Nasinda bircok davranis ve ilkeyi deneme yanilma yontemiyle ke:'n.dxhg.lrll-
Ogrenir (Simgek ve Topal, 2006). Her oyun gocugun ke?dx 1sltfélly 3
bir stirecte gerceklesir. Sosyal ve kiiltiirel baklmda{l onemli odaerrl
focuk oyun|ar, egitimbilim ve ruhbilimi bakimindan da onelm arzb ierbi-
J0gan v, 2020). Oyun kavramuyla ilgili yapilan tanimlama ar;nmalar
riden fak; olmasinin sebebi oyunla ilgili arasmmalarl)'ap 1{: lelzlama-
Wa}'anlarm bu konuyu kendi bakig agilari ve yorumuiﬁytanlmlamak
farinan kaynaklanmaktadir. Kimi aragtirmacilar oy

i." 209



kimi arastnrmaalar sosyolojik durumlan :
tleri K1

i onden oyun
gin bedensel MK Pl de egitimsel VIR tanim,,

sniinde bulundur.ur o
maktadlrlar((;edlk. 2012). |
inyaya gelinen i
: 1ki|iynlu 0

Ik samanlardan itit,)a,ren gocuk]ar'igin $05-
duu sdylenebilir. Zira goculdar fizyojgjy
k ve sosy"l"jik‘acldan Oyun‘la'lgeh::lr::;i:'llr:aahyet

YOORE E an baslatlir, isteyerek P : - ediliy
cuk tnrahn'dan $ cirilirse oyun olur. OYun,. gocugun ge.re‘ Sinimidir,
ve elenceli z?l:nan getciSki“l ige kadar bilingli bir sekilde egitilmesi ger,.
Oyun beljekh :::n);in snemli bir bolimiini kaplar (Dogan vd., 2029,
ken gocugun Vl, - véninden saglik, beslenme, bar_mma' u.yku gibi te.
Bir gocugun gelisim Y yun ihtiyact da giderilmelidir. Cocukls.

| ihtivaclar: giderildigi gibi 0
IT: Jyul::iz kalgmaSl ya da yetersiz oyun oynamasi durumunda gocuklar

diizgiin gelisim gosteremezler (Bekmezci ve Ozkan, 2015).

Oyun, di
yallegmesinin en e
bivolojik, psikoloji

Piaget oyunu; ego tatminini saglamaya doniik llarekeFlex.’ ?larak ifade
eder. Oyunlara iligkin kuramlarinin gelismesinde 6nemli bilim adamla-
rindan biri olarak kabul edilen Herbert Spencer ise gocuklarin oyunlarin
araciligiyla biriken enerjilerini harcadiklarini belirtmektedir. Bu anlam-
da Spencer, cocuklarda biriken enerjiden kaynaklanan gerginliklerin de
oyunlar araciligiyla minimize oldugunu savunmaktadir (Yavuzer, 2007).

Montaigne ve Erikson gibi bilim adamlari ise oyunu ¢ocuklarin ciddi
bir ugrag olarak tanimlayarak, ¢ocuklarin ilerleyen yaglardaki duygula-
ra karg: kendilerini hazirlamaya yonelik kullandiklar: araclart oldugunu
ifade ederler (Poyraz, 2003; Arslan, 2000). Dolayisiyla oyun, kuralsiz veya
kurala bagl olarak yapilabilen, cocuklarin ¢ogu zaman istekli olarak ka-
tildig1, cocuklarin cesitli alanlarda gelisimlerinin temelini olusturan, en

tik :
![;r:z’ : ;;9 ;eredcyse masrafsiz 6grenme arac oldugu sdylenebilir (Dén-

2. ERKEN COCUKLUK DONEM VE OYUN

yun araciligiyla kolayca kavrayabilir. Ayr-

ca, kargisindaki bireyin ne hissettizini ke
ti kurmayi, onlarin haklarin, ihlatllgml % dusundugﬁnu anlayip empa-

¢ dine etmemeyi 3 AR AT
asama Y1, sayg1 gdstermeyi, birlikte
l);ef:e rile':i"l](a [ie;;rglf;lkterzggrg Uymay, temiz ve t);grtiili c:lma)’):, dinleme
7; Akandere, 2006),

cuklar birbiri '
hkla?gok geax:el l;z:;idf?:iﬁ?f]lciﬁeylﬁml6“"““" i gosterirler. Bu farkli-
, | ’ sa ili ili
Gocuklarin fiziksel yapilar, Gesitli alanlatfi:) g;iii;‘zgigllgiﬁgia 3: 1;1111;11"
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=¥

s N S Q—F



ellikleri kendine hastir. Cocuklarin genel egitim hizmetle-

‘\i\ Jﬂﬂu“ mrlanabi]meleri i¢in bu farkliliklarin belli sinirlar ¢ercevesin-
[nden P mektedir. Ancak, farkliliklari sinirlari agan ocuklar igin
A &dm‘s.' tleri yetersiz kalabilmekte ve 6zel egitim hizmetlerinin ge-
\ hlzme ktedir. Zi " Lad
: opiti™ | <&z konusu olabilmektedir. Zira 6zel egitim, farkliliklar1 belli si-
qu 'ek]ill%fi‘nde olmayip ozellikleri diger 6grencilere nazaran 6nemli dlgiide
%lq m,q:r': o ogrenciler igin bireyfel olarak planlanip hazirlanan ve bireyin
%, farklt agama olasthigini en list diizeye yiikseltmeyi amaglayan egitim

s17
b eidir (Dogru, 2009

Erken cocukluk d-6t.1em.i' g':o.cu'klarm g.el.isim alanlarinin olduk¢a

by bir sekilde ile.rledlgl, klflllgl?ln temelini olusturacak yeteneklerin

g, gevresmden en iist diizeyde etkilenildigi bir dénemdir. Bu

e cocuklarin gelisimleri i¢in en 6nemli faktor ise cocuklarin sos-

y‘uegmeleridir. Bu dbnemc.leki bir ¢ocuk iginde bulundugu grubun iiyesi

slarak ve grupta yer alan diger ¢ocuklarin davranislarini, tutumlarin: ve

ini kazanarak sosyallesmis olur (Ezmeci vd., 2020). Hem erken

uk donemi hem de ozel gereksinimli ¢ocuklar agisindan bakildi-

ginda oyunun sosyallesme adimlarindan biri oldugu tartigilmaz bir ger-
gekir.

Ozel gereksinimli gocuklarin egitiminde, hafif diizeyde zihinsel 6zel
gereksinimli ocuklarin kaynastirma egitimi kapsamindaki program-
larina devam etmesi Onceliklidir (MEB, 2020; MEB, 2014). Bu anlamda
iilkemizde ozel gereksinime sahip 6grencilerin bir boliimiiniin egitimi
kaynastirma uygulamalarinin yapildigi okul oncesi kurumlarinda ya-
sitlaniyla siirdiiriilmektedir. Diger bir kisim ise okul oncesi dzel egitim
kurumlarinda ézel gereksinimli akranlariyla beraber 6grenim gormekte-
dirler. Kaynagtirma faaliyetlerinin etkililigi ve olumlu sonuglar vermesi,
bu etkinliklerin 6nemli 6l¢iide erken gocukluk doneminde baslatilma-
sna baglhdir. Zira erken gocukluk doneminde 6zel egitime ihtiyac: olan
Socuklara verilen egitim ve hizmetler, gocugun gelisiminde anlamh fark-
g'll;hlr) ?l']:attngl igin biiyiik éneme sahiptir (Odluyurt, 2018; Bakkaloglu,

s Diken, 2009).

Ozel egitime ihtiyag duyan dgrencilerin sosyallesip topluma igine gi-

inde ve topluma kazandirilmasinda pek ok etmen dnemli rol
Mhamaktadir, (yzel gereksinimli bireylerin toplumda rol sahibi birey ola-
leri igin yetersizliklerin erken teghis edilmesi ve mildahalenin erke.n

Masi, imkdnlardan zamaninda yararlamilmas, bireysellestirilmis
programlarindan yararlanmalari, 6zel egitime ihtiyaci olmayan

- 8lisimi norma] olap cocuklarla ayni ortamda egitim gorup kaynasturil-

" gerekmektedir, ()zel gereksinimli gocuklarin aldig1 egitim, 6gren-

P

BT o

= &
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rinde pozitif katki saglarg,

161 112€ i\
agar gegigi zor olmaz (Odluyurt, 201%.1!1

amina
irecei bir § akranlariyla sosyal birlikteljj
girecef | ¢ ""H::‘nice“smde rehabilite ed“eb“mele,iu_"
+leridir. Bu ylizden ozel gereksinimh‘::\
. i i oldugu s6ylenebilir (.

k ozel bir yeri 0id it. Ciint.
mug;l?;’m]edik[erini takllt.e.derek 'l'(endi h a:::
k hayatta S’e];'smir’ kalict hale getirir ve béylece in
a tekrar edip | siyla cevresini kesfeder ve anlam]amllrlr
s COIC:: lkaerndmginden geligtigi icli" b ;fl)gf)ocuklar kendilery
mnr:}:ﬁahissederler (]smail vd., 2022; Ismail, ;

3. COCUKLAR iCiN OYUNUN ANLAMI

ercek yagamda kargilagilabilecek durl?mlarm - benzeri
Oyun gerg Cocuklar duyduklar ve gordiiklerine oranla Yaparak.y,

5 Ligadar. g s e
;,:y::azlzrtlegcrﬁbe ettiklerini daha ¢abuk Ogrenip Gziimserler. Cocull,

11 incelendiginde zamanlarinin ¢ogunu C{Yunlal',oynayarak
;e?;,:;fﬁgrlf gorilir. Cogcuklar oyunlar sayesinde ilerideki hayatlarpg,
astlenecekleri rollerine hazirlanmig olurlar ve gercek hayata adim atmg
olurlar. Bir anlamda oyun ¢ocuklar i¢in ilerdeki hayatlarinin én haz.-
gidir (Yilmaz, 2019).

Cocuk oyun oynarken yagadig1 bir durumu birebir taklit edip tekrar
canlandinir. Bu sayede edindikleri bilgileri ve tecriibeleri pekisir, kalic
olur. Ancak giiniimiizde televizyondaki gizgi filmler, programlar ve bi-
gisayar oyunlar, ¢ocuklar1 sanal diinya bagimlis1 yapmaktadur. Dijital

oyunlar cocuklarin dogadan ve yagitlarindan uzakta kalmalarina neden
olmaktadr,

mkafteale‘zeksil qlzcuk oyunlari, mevsime ve ortama gore agik ha“d?’
Vi e g o amlarda oynanan, gocuklarin dis diinya le b
gevresindekiler; Ly V€ difer bireylerle ig birligi gerektiren, ocul®
v i Mimasina katk sunan etkinliklerdir. Geleneksel 0%
adetlerinden izlerutr; ):‘:&Il)mllanndan’ gelenek ve goreneklerinden, giv
ken toplumgg) normlsar', ve(’!;i.)’ls'lyla Socuklar arkadaglari ile oyun o/
ligkilerj Ogrenmeye baglar, Oyunlarla il

gocuk ﬁstlendigi rolij
U gergeklegti ) .
luk duygylqy, artar (Yatmcaz vzse:lrrke:cilamlek Pt
Oyunlary, - i

i Ortam', olmagp, yan davr aniglaringp sekillendigi dogal bir 62&:11
: 3 a, Go::uklarln gelisimine katki sunan fS’,I;lo,

. Oze] o Ogretim ortamina uyum siiregleri® "
Bereksinim]j socuklarin okula uyum &'

Ara




-

ikolayla$tlrmak 'fld.ma_égretmen]erm, sabir]; ye an
:]arak» ozel gereksu;xmh focugu jy; tanimaj

istedigi davraniglari kazandmlmas,nd
;;; yararli olacaktir (Ylldmm, 2022; ! Oyuny arac olarak kullan).

Acibal (2020) erken socukluk despen,;

griittigi calismada, oyup temel]; S08y; ) ;
; dan olumlu etkilerq timlerinin i) Ji-
gimi agisindan ¢ terde bulundyg gell

uklar igin onemli hale getirep, etmen

4.0ZEL GEREKSINIMLj COCUKLAR ICIN oyunuy
:
ONEMi

Oyun tim cocuklarin temel hakkidir, ¢ze] gereksinim s¢z kony-
su oldugunda ise socugun var olan becer; ve yeterliliklerine ggre oyun
gelisimi, gereksinim]erj degerlendirilmelidir. Sahip olunan becerilerin
gelistirilmesi kadar yapilamayan, eksiklik Yasanan becerilere yonelik ka-
qnilan etkinliklerin de cazip kilinmas ve cocugun cesaretlendirilmes;
onemlidir (Ozenmig, 2000). Yapilan arastirmalar; cocuklarin, psikomo-
toralanlardaki kas gelisimi, bilissel alandaki dikkat, problem c6zme, tah-
min etme, analiz gibi kazanimlarin gelismesinde oyunlarin biiyiik rolleri
oldugu ifade edilmektedir (Akay, 2017).

Cocugun ilerideki hayatinda da biiyiik izler tagiyacak olan oyunun
socugun hayatini énemli 6lciide etkiledigi diigiiniilir. Cocuk oyunsuz
dl'l;ﬁnﬁlemedigi icin oyun ¢ocuk egitiminin olmazsa ().11.1_1a21d1f. O?’l.ln

ilhassa erken gocukluk dénemindeki ¢zel gereksinimli grenciler icin
irlanmig programlarin vazgecilmez bir pargasidir (Durmzl\j vel:nKl:;;:
Mustafaoglu, 202). Ozel gereksinimli gocuklarda oyun, Q(icul Z; e
ilerini taniyip kimliklerini bulmalarinda, gocugun giize f'ak{i o
inmesinde, Ozgliven kazanmasinda, karar vermede ve fi lortamlarl
Sinde bulupmada olumlu katkilar saglamaktadur, 'A)’r ica 2’;;: dir, Oyua-
b geteksinimli gocuklarin soysl i“$k.iler kurlabl]edczg;zlisimleri farkli-
»€rken cocukluk déneminde ozel eitim alall)] ai:::}eri'n ke
80steren cocuklarin degerlendirilmesi ve ge $h an. 2017)
“8indan son derece Gnemlidir (Akmese ve Kayhan,
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o R

¢mal seviyede devam eden gy,

eri geligimleri ROTE o me siireclerinde daly
L etkinlikleri BELS 1 pin Ogren . ayar.
Oyun € eksinimli gocukla imi olan cocuklar dikkatlerj ah

i WP ksin iy
e, itime gerexs tad man disioliv . 20
ve onemlidir. Oze diklart igin cogu zaman disiplip Soryy.

an 24 L
oktada tutmakta zorla szel egitime gereksinimlj Socuk],
akoyutnl undadirlar. Ayrica kukla, Parmar

tutu .
k kc;:ns gibi aktiviteleri kll"anfmjlk kolmllarl Ca]? fandie M.
oyunlari, mas f Ciinkii ozel egitime gereksinimi olan ¢ocu ]'z.xr!n hay,)
da faydal olabilir. \klar1 kavrama guct az ve yaratici d“$lincele,i

1
invalan kisitl, soyut var : ol
3:\:?:” (Bayhan ve viikselen, 2007; Bayhan, )
kazanimlar1 dgretmek zaman aljr ye

inimli klara
Ozel gereksinimli gocu htiyaglar1 vardir. Dolayisiyla 6zel gerck.

i dele i
cuklarin her zaman bir mo
sinimli cocuklarin egitimi igin farkli cevre ve yasantilara, arag, gerec v,

mekan gibi bir¢ok egitim ihtiyaglar1 6n pla.na q'lkma{dadlr. Ozel egitime
gereksinimi olan gocuklarin egitiminde ailenin rc.)lu de normal gelisim
gosteren gocuklara nazaran daha biiyiik bir 6nem ifade etmektedir (Ars.

lan vd., 2021).

Oyun dgretimi, cocugun iginde bulundugu doneme, bilissel, duyus-
sal ve fiziksel 6zelliklerine bagli olarak degisebilir. Ozel gereksinimli og-
rencilere oyunu anlatma ve anlamasini saglama zaman alabilir. Ornegin,
¢ay kagigini bardaga koymak, oyuncak bebegin kiyafetini giydirmek,
kendi sacini taramak gibi fiziksel oyunlarda zorluk yagayabilir. Bir oyun-
cagin ne ige yardagini anlamiyorsa o oyuncakla kendince bir yol bulup
oynaya[iilir. ‘A‘ym zamanda 6zel gereksinimli cocuklarin, oyun sirasinda
i‘:e)’;el f:fxlx(::l 1;1 ;;;)1; :Zk i(ullalfdlklarl ve oyun davranislarin gegitlendir-

sadiklan gozlenmektedir. Ornegin, bir nesneyi amac-

nin diginda kullanmakta ; ;
i sembolik olarak kullanmada zonlanabilmekte

Ncilg,

siire bir n
Jar yaganir. Anc

k durum
gergege daha ya ma

izik Ak
masi gereken ince ye | iksel yetersizligi olan gocuklar da oyunda yapl+

: aba LR
sayabilmektedirler (K iy ‘r’r(;otg(r)(l)) e)cenlenm gergeklestirmede sikint! Y

Erken socukluk dg :
radiginda izleyip gﬁslzgimmdeki bir 6grenciy; arkadaglar ile oyun &
dC:(e:U:(, Oyun Oynarken ke:::;: ?nl{n hakklnda en dogru bilgnlerl venr
/ g enme amaciyla sergiler Oozugu davramslarl i¢ten ve dogal bir sek:llu
. u

n €snasind nuc
ce hareket edepy; Yun aning odak] a gocuk oyunun son® .
¥t AN Gocuk oyunu rahat ve 9%

C€rde Oyna
ma st el

Arar vermek jgte, aNacaging e oy ? diisiiniir, Oyunun neé § i
i Nda neler kyllanilacagind kel“ A




Jamant eglenceli geger, geligimi ve 6grenmesi kolay olur. Oyun, ¢ocukla-
n bedensel ruhsal, dilsel ve akademik yonlerine hitap ettigi icin hem ge-
;: m hem de 6grenmeyle iligkilidir, Dolayisiyla okulda Ggretmenler, evde
ise ebeveynler ¢ocuga serbest oyun oynama olanaklary saglamalidir, Bir
bakima cocuklar oyun Oynamaya tesvik edilmeli, cocugun gereksinimi
oldugu oyunlarda yardimci roller iistlenmelidir (Aksoy ve Ciftci, 2020),

Ozel gereksinimli ¢ocuklarin oyuncaklari cok sevmelerine kargin,
herhangi bir oyuncakla oynama becerisine iligkin yetiskinlerin destegine
ihtiyag duymaktadirlar (Akmege ve Kayhan, 2017). Dolaysiyla ézel ge-
reksinimli ¢ocuklarda ailenin oyun ve oyuncaklari tanitmadaki rolleri
onemlidir. Diger yandan ailenin ¢ocuguyla oyun oynamasi, aileyle oy-
nadiklar: oyun ile ilgili konusmas, oyunlart bazi zamanlar birlikte oy-
nanmast cocugun oyun egitimi icin ihmal edilmemelidir (Turan, 2014).
Diger yandan gocuk oyunlarinin aile veya 6gretmenlerce agik havada oy-
nanmas, bu sayede cocuklarin akranlariyla iletisim kurup sosyallesme-
leri de 6nemli bir ¢ikt1 olarak kabul edilebilir. Geleneksel cocuk oyunlar
ise hem kiiltiire] degerleri tasidigs igin hem de oynarken ¢ocuklart mutlu

~edip duygusal ve sosyal acidan gelisimlerini sagladig: icin daha keyifli bir
hale getirilip gelistirilerek korunabilir. Bu Cocuklarin oynama esnasinda
mutlu olabildikleri geleneksel ¢ocuk oyunlarini, hem cocuklarin sosyal
duygusal gelisimlerinin pozitif ilerlemesini saglamak hem de milli-ma-
nevi degerlerimizi aktarmak, oyunlarla keyifli hale getirebilir. Bu sekilde
milli ve kiiltiire] degerlerimizin bir diger nesle gecmesini saglamak icin
socuklara geleneksel oyunlar oynatilmali, desteklenmeli. Miimkiin oldu-
da ¢ocuklar bilgisayar oyunlarindan uzak tutulmalidir (Yatmaz ve

lari, 2021).

5. OYUN ETKINLIiKLERi

Siit Sisesinin Yolculugu

Ed“"’ugin Yas Kategorisi ve Tiirii: 60 - 72 Ay. Tiirkge Dersine Iligkin
iiik-Biiyiik Grup Etkinligi

Siit Sigesinin Yolculugu Etkinliginin Kazanim ve Gostergeleri

@) Biligsel Geligim Alanina iligkin Kazanim ve Gostergeler

*  Nesne, durum veya olaya dikkatini verir (Kazanim 1). Gasterge-
ler: Dikkat edilmesi gereken Varliklara odaklanr.

* Farkina vardigs varliklar: ve evresindeki hadiseleri dmﬁla::::;
Nesne, durum veya olayla ilgili tahminlerde bulunurb(“:u nasil
2). Géstergeler: Varlik ve hadiseleri bulmaya galisir ve

Yaptigini anlatir,
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i tanir (Kazanim 13
kullanilan semboller i ).
Gitnlak yasamlmlldﬂ mbollerin anlamlarint soyler.

o dasassilnby B
Gaostergeler: Gasterilen s

: i Alan1 .,
b) Dil Geligim i mlelerle konusur (Kazanim 3)-500${ffgeler:
«  Kuralli ve anlaml cii rak iletisime geger. (Kazanim 5), Gosterge.
a

Diger bireyl;er’ls :r‘i”;f dinleyip konusmaya katilir. Kendini dog,,,
ler: Konugula

e diizgiin ifade eder. ar
: : Materyal: Geri doniigiim SCWPOI,Ier; m.n e al](‘;'gl re-
i ]Ara;(c;:; zl;?nvedolu-bos—, kapaksiz-kapaklr siit siseleri, say1 rtlan,
simier, Kisa- ’

kégitlar ve boyalar. : :
Sozciik ve Kavramlar: Geri doniisiim. Miktar: Dolu-bos; Boyut: k.

sa-Uzun.

Etkinlik Siirecine iligkin A¢iklamalar: Tiim gocuklarin gorebile-
cegi bir konuma geri doniisiim sembollerinin yer aldig: remm{er \"e kuj
¢lik, biyiik, orta biiyiikliikte birbirinden farkli bos ve dolu siit siseleri
birakilir. Cocuklar bunlara tek tek bakar. Kutularin icinde ne kadar siit
olduguna, boyutlarina, renk ve bicimlerine bakip tek inceledikleri kutuy-
la ilgili konusma yaparlar, Gocuklara resimlerdeki geri déniisiim isareti-
nin ne olabilecegi sorulur. Cocuklarin tahminleri alinir ve onlara neden
béyle bir tahminde bulunduklar: sorulur. Gocuklara siit siselerindeki geri

gi ve nelerle karsxla;tlgl, bu siirecte yaninda
olabilecegi, bunlari

line getiril; 0 bu iglem|ey bittikt say-

: ursltlurrcilogcl;l t:la b astan sona kitap, incel:: ggrzme);l
turduklap, p, h:ll:: Ye¥ibastan song anlagilir bir dille
Lalir, $op, ol ye hakklnda sorular sorar, hikaye

. arak

ikyenip, ark:kamcuk]ara Yapigkanl gerj doniigiim

Oyun Etkinligip;, e Pi8ina yap $irmalar istenir

lendirme ya k 'Qin Socuk ndil‘ilmesi: Bu 0 ;

sisesinin Yolculygy” , dl hilll(a yaera baz, sorulay Yunun sonunda deger-
Mizd !

orulabi]ir. in: “Siit
ngi olgyy. 2bilir Ornegin;

25 Yiar Yasanmigti? Bir hiké- g




anlatp onu anlatan resimler cizdigi 1 )
Bunu agiklayarak af‘latlr MISIN? Gerj despiscr igi begendiniz mj?
Jen n€ oldugunu bilen var miydiz amp,
misin? Sinifimizda h.angl Materyallerin kanas
cak veya materyalleri masann lizerine

Aile Katilhmina ve Uyarlama
Ailelere evlerinde Kagit, plastik, cam vh
kutular olust.urm.alairl"islenir. Bu sekilde ailenin
goplerini ilgili geri doniisiim kutularing koymalar istenebilir

A Sahip Bir Ogrencinin Sinifimizda O
meteads Tapiiacaklar; Normal geligim gosteren cocuklar, siit ‘mai"
pin oykiisiine iliskin sayfalar, resimlendirme ¢aligmalary - ;rkerfl??s'i

ksinimli 6grenci ise 6gretmenin destegiyle hazirlanan k?tabm l;: Z:—
g yapabilir. Mesela cocuk, Ogretmeninin ¢izmis oldugu sise resimlerFi)ni
boyayip, kesik gizgilerle gizilen gisenin Gizgilerini tamamlayabilir. Ayrica
dykiiniin tamamlanmasinda Ogrenciye ipuglari verilerek oykiiniin devam

Balonlar: Sayma Etkinligi

Btkmhgm Yas Kategorisi ve Tiirii: 60 - 72 Ay. Fen ve Matematik
Dersine Iliskin Oyun Etkinligi.

Balonlar1 Sayma Etkinliginin Kazanimlar ve Gostergeler

a) Biligsel Gelisime Iliskin Kazanim ve Géstergeler:

» Nesneleri sayar (Kazanim 4). Gésterge: Saydigi nesnelerin kacar
adet oldugunu séyler.

¢ Nesnelerin 6zelliklerini karsilagtirir (Kazanim 8). Gésterge: Nes-
nelerin biiyiikliigini, dokusunu ve miktarin ayrt eder, karsilas-

tirir.
Nesneleri dzelliklerine gore siralar (Kazanim 9). Gosterge: Nesne-
leri agirliklarina gore siralar.

¢ Nesneleri éler (Kazamm 11). Gosterge: Standart olmayan birim-

lerle Glgiimler yapar. i
b) Motor Geligimine iligkin oo ‘: (l; e:?gar (Kazamm 3).
tler ya
. i gerektiren hareke . tar.
N'ecnelerin konttOl(:;:ktg ve boyutlardaki nesneleri hedefe @
Gasterge: Farklr ag1 nci sayisindan fazla

Ogre
: AGlu‘malan iler aldig
o _.e sur;:il':ie lf::gl:lgr ogrencilere daéxtlhrl.o 3&?;‘; i
Olan ikj fark], renkte

ragir. Ba
alonu inceledikten sonra gisirmek icin P
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pir araya gelip 8rup olustury,
r

" renC“e e ifade ederler. A"rdlndan

balonlars ayni renk :Ilf‘.?u".ﬁsze' e sf:rl lycirlesfifi“" Grup liyelerin.
s:mr:alnr balonlarini saytp (ki tarafin grl'JP'n sbiir tarafina gondermeleri
;;rm“'htrvf’!‘“’c“”rw ',“;,r.qlonlﬂ”"' dzgl‘:r' ()grenciler b?lonlan atarkep
den miizik bagladir ar Jun igin gabalaf f;ll$lrlar- Bir siire sonra mijz;)
e W ORenelet L e busmamays AN u

arafmda;ll(lia';a k daha az veya daha ¢ok baj,,
ar sa

t edilir. Bu tespitin ardu?dan Ggrenciler
nun hangi gruplarda oldugu ‘T:f:sisir“mis balqnlari(lzllf:’;t);;lr;stl:;l:i:;;
bu kez iig gruba ayrllaf?kﬁrlllg olan balonlar ver.xl'm.e bilon i (A

A s ‘ie 0Ogrencilerin her blrmll’lr1<le 6“renciler(aj a-
Uer adet ba]on“laf vlen lnrl incelemeleri istenir. Once ; mlgdaha ¢ en
ri saglanarak agirlik o+ iliskin tahminlerde S e
sl Y lanmalari istenir. Siralama islemj t,.

. na gore sira :
ik ek eyl o en il olan balondan dag
mamla

L sneleri toplarlar. Miizik durdury].
Zgl“ru(::izails(eszlor;lzﬁzSilslllelrfrt:n);eers?)lst\]/;srler. Nesneleri toplama il§leminden
songra, tekrar miizik agilip en hafif olan balondan smlfl\t;_yc?; a 1n ne(sine_
ler icerisinde daha hafif olanlari toplanmaya .b.aglamr. : HZE ; ar dur-
duruldugunda ise toplama islemine son verilip, n"es?e fir 1D say1 .masma
baslanir. Ardindan bu gruplardan birisine farkls bu.yUkIUklerdekl toplar,
diger bir gruba farkl: agirliklarda olan nesneleri, geriye kalan son grubay-
sa dokunsal yonleri farkl: olan kumas parcalariyla beraber ¢ gruba da
suyla dolu kaplar verilir. Boylece gruplar nesnelerin dokunsal 6zelligini,

gizgiyi agmamaya ve cilgi'lz’ft
durdurulur, gizginin her ® o
zaman gruplarda yer alan

ve boyutlarda nesneler dokunsa] ozellikleri f;
- . . : a
farkli bityiikliik ek toplar ve gy kaplar,

~dolu, az-¢o hafif- agur.

irilmeg;; Etkinlik bitince gocuklara
U Materya]ler jla nelerin yapi-
ho$land1klar1, hangi materyallerin

Materyalden, en agir o]
ar Sorulab]jy. H1F Ol veya en hafif

Uyar]
Ailelere, evieringey; .. ~Y2flama Cqf, ,
% agzr-haﬁ;n?;e:‘ esyalar, ku“anaraks::;larma Iigkin Agiklamalar:
BBl kavram|qy, ; la “ b“tan/batmayan, 1slak-ku-
N Malar Yapmalar; gnerilebilir.




yetersizligi oOlan Bir Ogrenc! Olm
er: Etkinlikte balonlarin ‘r?.nkle
mast kadlanyla ilgili, isitme yetersizhgl olan o o
hrken,fa prilabilir: Balon oyunun“a PaSI’?m?nln

igine sahip olan ¢ocuga dinle” yonerg iy
isitme. (ersizli{xi olan gocuga oyun‘m? nasil oynan.a g‘ §iis ¥
A ise durulmasi gerektigl gocugun dil geligimin

dir. ¥ nda is
; ldt‘:»%llarla ifade edilebilir (MEB, 2013).

e miizik sesi
iligkin

gin iginde Neler Var?
pikinligin Yag Kategorisi ve Tiirii: 48-72 Ay. Fem Matematik V€
sl Dersine fligkin Grup Etkinlikleri.

prkinlige jligkin Kazanim ve Gostergeler

a) piligsel Geligim Alant:

varliklara dikkatini verir (Kazamim 1). Gastergeler: Dikkat edil-
mesi gereken varliklara odaklanir. Dikkatini geken varliklart ay-
antilariyla agiklar.

. Nesneleri dlger (Kazanim 11). Gostergeler: Standart olmayan bi-
rimlerle olgiim yapip sonucu soyler.

b) Dil Gelisim Alani:

. izlediklerini veya dinlediklerini degisik sekillerde ifade eder
(Kazanim 8). Gostergeler: Izlediklerini veya dinlediklerini siir,
drama, miizik, resim veya oykii gibi cesitli sekillerde sergiler.

¢) Motor Geligim Alanz:

+ Kigciik kas becerileri gerektiren hareketler yapar (Kazanim 4).
Gastergeler: Degisik arag geregler kullanarak resimler yapar.

Arag-Gereg ve Materyal: Kraft kagds, kitgiik defterler, tag, sopa, ip,
yapistirica, boya kalemleri, yaprak, agag kokleri, kitrek, tirmik.

Sozciik: Derinlik

gayabgl:nme Siirecine fligkin Agiklamalar: Ogretmen dgrencileri do-
1 g rir ve 1}k bagta onlara “sizce topragin iinde neler var “diye bir
i.lml:'oneltlp dikkatlerini ¢ektikten sonra tahminlerini alir. Gocuklar
e Grgﬂllplara ayrilip onlara verilen aletlerle toprag: bir miktar kazar-
i aletup ar kazdiklari bu topragin derinligini etraflarindaki herhangi
e 61,.:&%6\9 daliyla, tagla, iple ya da elleriyle slemeye cahgirlar. Ogret-
kazdlkﬁlm sonuglarini kaydeder ve bu bilgiyi gruplarla paylagir. Gruplar
cek, o] I Qukflrl?rdan ¢ikan topraklarin icerisinde bulunan yaprak, bé-

ucan, bitki kokleri ve topragin rengi gibi canli ve cansiz nesneleri
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varliklar il€ ilgili sorular sorar,

kan

— : (Hpretmen bu ¢! - tikten sonra her dren.

biryiitegle incelerler lgar At landlf‘l‘r‘ da bf \odigi her -~

Sohbet havasinda sort . yardlmlyla ince pass r.

ci topragn igind birlerine §O8 ip bunlar hakkinda konusurlar,
Hir .

Ogrenciler (izimlcrini bir - kokler, yaplstll’lCl ve by kbie
Jarak dgrencile yepra & S Jerle bir resim yapmalar
Sont:lfa‘; d‘ erilir Ogrencilerden u malzemele

kra i v 4

ol . tendirilmesi: Etkinlikten sonra cocuk-

Oyun Etkinliginin llzlegerlee ilmess . e Sriwhi
. “bahgede neler aptiklars, 1
E\Z?lanaiaie&gtﬁkler{ toprag! Kkazdiktan sonra nelﬂer l;gi:l;ll(il:n, en ¢ok
ne yaparken heyecanlandxklan”, tarzinda sorular yone :
Aile Katilimina ve Uyarlama Cahsmalarma fliskin Agiklamalar:

Ailelere cocuklariyla bahceye gikip toprak istil V€ altinda bulunan cank

veya cansiz varhiklari gozlemleyip sohbet etmeleri 6??1".ilePi.lir. Canli veya
cansiz varhiklar igin topragin barinak gorevi gordiiginu ifade eden re-

<imli bir biilten hazirlanip panoya asilabilir veya evlere de gonderilebilir.

Sinifta Zihinsel Yetersizligi Olan Bir Ogrenci Olmast Durumun-
da Yapilmasi Gerekenler: Topraktan cikan canh veya cansiz varliklarla
ilgili sohbet ederken kisa cevapl ve basit sorular sorulur. Cocugun ih-
tiyaci varsa sozel yonergelerde tekrarlarda bulunmak ve fiziksel yardim

saplamak suretiyle cocugun kendisinden bekleneni gerqekleg,tirmesine
yardimci olunmalidir (MEB, 2013).

SONUG

Ozel gereksinimli gocuklar, akranlarina go O&
Q?,buk unutabilen, sinif ici etkinliklerde qabflcc)r:ﬂil:;:;ﬂ);?ifiog;::: ‘:1‘::
ri kavr'ar'nak.ta zorluklar yagayan bir yapiya sahiptirler. Bu se)II) leg(")zel
lgiel::lek'su.nmll qgcukla'm} akademik ve sosyal ya$ant11ar;nda 0 \frlz etkin-
i s e et i o gnac Sl
el Zlg ! itiin igiinde sunacag katkilar detayh olarak ifade
ye galigilmigtir. Béylece oyun etkinliklerinin sinif iZi etk?f':;ikle €

kullanilarak ozel gereksinimli ¢o
cukl 3
T g P izlemi Sk arin 5grenmelerine ve kavramakd

nug olarak bu ¢aligmada ifade edj ydasi °1acagl dﬁsiiniilmektedir. So-

nimli bireylerin akademik edilen oyun etkinliklerinin & reksi-
g mik ve sosyal yaganty] rinin Ozel ge

sunmasi beklenmektedir, arim kolaylagtirmaya katk!
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