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HAYVAN BENZETMECELERINE DAYALI DEVE OYUNLARINA
DAIR BiR DEGERLENDIRME
AN ASSESSMENT OF CAMEL PLAYS BASED ON ANIMAL
IMITATIONS

Hatice Kiibra UYGUR”

Oz

Anadolu'nun gecmisinde koklii bir oyun gelenegi yatmaktadir. Cok daha eskilere gidilirse bu
oyunlarin mitik ve ayinsel yonlerinin oldugu bilinmektedir. Bu oyunlar zamanla toplumu bir arada
tutan onlarm iyi vakit gecirmelerini saglayan, eglendiren seyirlik oyunlara déniismiistiir. Bu
calismada Anadolu’nun pek ok yoresinde devecilik kiiltiiriiniin izlerini tasiyan “deve oyunlart”
drneklendirilecektir.

Anadolu’nun topraga ve hayvanciliga bagli yasam tarzi toplumun kiiltiirel kimliginde,
hafizasinda belirgin olarak ortaya cikmaktadir. Bu etki hayatin hemen her alanina yasam tarziyla, soz
varligiyla sirayet etmektedir. Giindelik hayattan, geleneklere, sozlii kiiltiir iiriinlerine kadar bu etkiyi
tespit etmek miimkiindiir. Deve oyunlar: da sézlii kiiltiir iiriinleri arasinda yasayan, geleneksel
oyunlar arasindadir. Devecilik kiiltiiriine dair yapilan saha ¢calismalarinda ge¢miste develerin hayatin
pek ¢ok alaminda yer aldi§r zamanla sayilarimin azaldigi, giindelik hayat icindeki islevlerinin
giireslere dogru evrildigi bu sayede deveciliin zamanla eglence odakli oldugu tespit edilmistir.
Anadolu’nun pek cok bolgesinde ozellikle kis aylarinda, bayram giinlerinde, diigiinlerde pek ¢ok kiy
seyirlik oyunu oOzellikle hayvan benzetmecesine dayali deve oyunlar1 oynanmaktadir. Bu ¢alismada
dikkat cekici olan durum deve oyunlarimin deveciligin azalmaya basladig1 yorelerde oyunlar yoluyla
toplumun hafizasinda siirdiiriildiigii yoniindeki tezdir.
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Abstract

Beneath the surface of Anatolia’s history lies a well-established tradition of plays. If we go way
back, it is known these plays have mystical and ritualistic aspects. Over time, these plays have turned
into theatrical plays binding the society together, entertaining and providing them a good time. In
this study, "camel plays” carrying traces of the culture of camel breeding in many parts of Anatolia
will be exemplified.

Lifestyle in Anatolia bounded by the land and animal breeding emerges in the cultural identity
and memory of society. This influence is spread across all areas with life styles and its impact on
vocabulary. It is possible to identify this influence in daily life, traditions and oral cultural artifacts.
Among oral cultural artifacts, camel plays are living traditional plays. During onsite surveys on the
culture of camel breeding conducted, it is seen that camels had their part in many areas of life in past
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but in time, their numbers decreased and function within life evolved into wrestling therefore they
remained for entertainment purposes only. In many parts of Anatolia, especially during winter
months, festivals or wedding ceremonies, camel plays based on animal imitations are performed. The
remarkable point in this study is that camel plays still exist within collective memory of society even
in places camel breeding has long started to fade.

Contribution of camel plays on the sustainability of culture derived as a result of literature
scanning will be assessed in this study.
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7

GIRisS

Toplumsal ve psikolojik rahatlamanin araci olan oyunlar pek ¢ok calismaya konu
olmustur. John Huizinga Homo Ludens adl kitabinda, oyunun kiiltiirden de 6nce var
oldugundan (2006: 16) bahsederken Roger Caillois “Man, Play and Games” adl
kitabinda ise, oyunun kiiltiirden bagimsiz olmadigin (2001: 6) soyler. Oyunu, goniillii
bir aktivite, eglence ve nese kaynag: olarak tanimlar. Oyunu tanimlamaya yonelik bu
calismalarda oyun ve kiiltiir iligskisinin kurulmas: dikkat ¢ekicidir.

Islevsel yapiya sahip oyunlar, gelenegi aktarma, hatirlama, canlandirma,
stirdiirme, doniistiirme gibi ¢ok sayida isleve sahiptir. Oyunlarmn sahip olduklar1 bu
ozellikler sayesinde toplum bilimciler kiiltiirlerin degisim ve doniisiimleri tespit
edebilir. Bu gibi sebeplerle giiniimiiz kiiltiirel calismalarinda o6zellikle toplumlarin
eglencelerine ve oyunlarina ayrica verilmektedir.

Halk edebiyatinin edebi tiirleri arasinda koy seyirlik oyunlar1 yer almaktadir.
Koy seyirlik oyunlarmin toplumsal yapiya katkilari, islevselligi onemlidir. Ritiiel
kokenlere sahip bu oyunlar sayesinde gec¢misin siizgecinden gegirilen tecriibelersi,
zamanla bir toplumu eglendirirken egitmistir. Bu oyunlar “toplumda sosyal ve
kiltiirel baglar1 giiclendirmeye devam etmektedir” (Artun 2006: 199). Bir toplumu
anlamanin yolu halki bir arada tutan degerleri, gelenekleri, eglenceleri, oyunlari,
ritiielleri, inanglar1 kisacas1 kiiltiirtinii degerlendirmekten ve anlamaktan gecer.
Oyunlar da bir toplumun kiigiik 6lgekte yansimasidir.

Anadolunun koy seyirlik oyunlarin1 “insanlik seriiveni!” olarak ele alan Kogak
makalesinde “Insanlik seriivenine eslik eden bu oyunlarin bize anlatacaklar: daha pek cok sey
var. Bu baglamda nice anlatilar, oyunlar, tiirkiiler, bilmeceler farkl: disiplinlerin yeni
yaklagimlariyla sessizce yeniden yorumlanmay:, anlamlandirilmayi, unutulmayarak insanliga
hizmet etmeyi beklemekteler.” (Kogak 2014: 197) diyerek konunun c¢alisiimasinin
gerekliligini ortaya koymaktadir. Pertev Naili Boratav ise koy seyirlik oyunlarim
toplumsal yap1 icinde degerlendirmeyi 6nerir. Koy seyirlik oyunlarini giindelik hayat
ile iligkilendirdigi tamimlamasinda; “seyirlik oyunlar, sadece eglence vesilesi ve araci, hayal
iiriinii, gelip gecici seyler degil, onlar toplumun giinliik sorunlarindan, tasalarindan,
kaygilarindan, sevinglerinden, islerinden, iiretim ve tiiketim cabalarindan, torelerinden ve
torenlerinden ayrilamaz... halkin yasamyla kaynasmuslardr; onunla bir biitiin halindedirler
ve ancak toplumun yasamimn tiirlii yonleriyle bir arada incelenerek degerlendirilip
yorumlanabilirler 7 (Boratav 1988: 224).” Kisaca halkin yasami ile kaynasmis ve
biitiinlesmis haldedirler. Oyunlarin toplum hayatinin giindelik yasamindan ve
inanglarindan bagimsiz olmadigr diisiiniildii§iinde koy seyirlik oyunlarmin verileri
sayesinde toplumsal hayata dair fikir sahibi olunabilir, toplumun ge¢misine gelecegine
ve bugiiniine dair fikir edinilebilir.

Kiiltiirel] mirasin korunmasi i¢in Somut Olmayan Kiiltiirel Miras ¢alismalarinin
amaglari arasinda oyunlar da yer almaktadir. Bu nedenle “sozlii gelenek ve anlatimlar,

1 Kogak, A. (2014), Anadolu Koy Seyirlik Oyunlarinda Insanlik Seriiveni: “Olii Oyunu” Ornegi, folklor/edebiyat, cilt:
20, say1: 79, 2014/3 ss: 188-197.
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dramatik yapilari, toplumsal uygulamalar, doga-evrenle ilgili uygulamalar, el sanatlar1
unsurlar1” (Sarman 2015: 1094) incelenmelidir. Boylece yorelerin oyunlari, oyunlarin
varyantlar1 toplumun ortakliklar1 ve farkliliklar: tespit edilebilir. Kiiltiirlerarasi
oyunun yetigkin agisindan islevine bakildiginda, oyun yetiskine degerlerini ve diinya
goriisiinii aktarmada bir firsat saglayabilir (Oksal 2004: 105). Bir toplumun anlam ve
degerler diinyasmnin temelleri, s6z varliklar1 oyunlar1 aracihigiyla aktarilir. Bu
konularin calisilmasi ise toplumsal yapiun anlasilmasinda yarar saglar. Glintimiiz
diinyasinda bu degerlerin korunmasi ise ayr1 bir 6nem tagimaktadur.

Koy Seyirlik oyunlari;; oyunlarin oynanma zamani, doganin canlanmas: igin
oynanan oyunlar, hasat sonu oynanan oyunlar, hayvanlarin iiremesi i¢in oynanan
oyunlar olarak donemsel alt bashklara ayrilmistir. Igerik acisindan ise; toresel ya da
biiyiisel oyunlar, eglence igin oynanan oyunlar, miizikli ve dansli s6zsiiz oyunlar,
miizikli, dansli ve tiirkiili oyunlar olarak alt basliklara ayrilmistir. Mekan, metin,
oyuncular, dekor, kostiim-aksesuar —makyaj, efekt-1s1k, miizik ve dans, karakterler
(Artun, 2006: 199-206) ise bu oyunlarin teknik 6zellikleridir.

Oyunlarin fiziksel ortamini olusturan énemli bir tiir hayvanlardir. Insanoglu
cevresinde gordiiklerini, taklit yoluyla tekrarlar, Ogrenir, hayvanlar hakkinda
bilgilerini, gozlemlerini oyunlar sayesinde pekistirir. Gelenegin dogal yollarla
aktarilmasi, etkin kiiltiiriin ¢ocuklara, genglere aktarilmasi bu yolla oyunlarin islevsel
yoniinii daha belirgin sekilde ortaya ¢ikarmaktadir. Oyunlarin ¢ocuklar ve yetigkinler
tizerindeki psikolojik etkisi konunun islevsel yoniinii ortaya koymaktadir.

1.Ritiiel ve Oyun

Glindelik hayat i¢inde yasanan degisim ve doniistimler her alanda oldugu gibi
koy seyirlik oyunlaria da sirayet etmistir. Koy seyirlik oyunlarmin ortaya ¢ikisinda
yatan dini ve ritiielistik islevler yerini “eglenme” odakli anlayisa birakmistir. Rittiellerin
ve koy seyirlik oyunlarinin temelinde yatan islevlerin “bilingaltinda” yasatildig:
yoniindeki iddia ve “bu isleve geri donme istegi” kOy seyirlik oyunlarmin énemini ortaya
koymaktadir. And (2007: 307), kiiltiirel olgular1 ve onlarin iglevsel yonlerini ele alirken
en derin sekilde ilkel kokenlerine kadar inmeyi Onerir. Oyunun kiiltiirden Once var
oldugu tezinden hareketle kokeni ge¢miste aramanin gerekliligi ortaya ¢ikacaktir. Pek
¢ok diisliniire gore “taklit etme icgiidiisii insanmin asal eilimlerinden biridir ve insam
hayvandan ayiran ozelliktir. Insanoglu taklit etmekten de, taklidi seyretmekten de hoslanir.”
(Sener 2006: 43-44). Bu calismada ozellikle tizerinde durulan kokende yer alan islevin
bugiin de var olmasini gerektirmez; tersine ¢ogu kez bu islevin kalkmais, belki yerini
bagka bir islevin almis oldugu diisiincesidir.

Anadolu koy seyirlik oyunlars, ilkel toplumlardan giintimiize degisim gostererek
ulasan ve Onceleri insanoglunun yasaminin daha verimli olabilmesi i¢in dogaya,
dogaiistii giiglere ve tanrilara kars:t gerceklestirdigi torenlerdi. Bu torenler; farkh
inaniglarin, efsanelerin ve degisik kiiltiirlerin etkisiyle toplum yasamina girmis ve
bugiine kadar gelerek seyirlik oyun olarak sekillenmistir. Seyirlik oyunlarin iginde
barindirdig; ritiiellerin ve inanglarin bir kism1 giintimiize kadar ulasabilmistir. Basta
teknoloji, ulagim, yasam sartlarinin degismesi gibi sebepler olmak tizere koy seyirlik
oyunlar ritiiel Ozelliklerini kaybetmeye baglamistir. Ritiielin barindirdigl inancin
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degismesi, unutulmas1 ve oyunlardaki islevlerin degismesiyle seyirlik oyunlar biiyiik
degisiklige ugramis ve eglence niteligi tasiyan gdsterimlere doniismiislerdir (Ozdinger
2011: 2). Giintimiizde baz1 seyirlik oyunlarin iginde barindirdig: ritiiel uygulamalar ve
inanglarin izleri giiniimiize kadar eglence yoluyla ulasabilmistir. Koy seyirlik oyunlar1
hayat sartlarinda yasanan degisimlere paralel olarak pek c¢ok kiiltiiriin etkisinde
kaldiklar1 gibi ge¢mis kiiltiirlerin izleri zamanla silinmeye baglamistir. Bu doniisiimlere
ragmen icra mekani olarak ozellikle koyde, kirsalda oynanmaya devam etmektedir.
Koy seyirlik oyunlarmin ritiielistik yapisi zamandan, teknolojiden etkilenmistir.
Seyirlikler i¢indeki bu yapilar zaman iginde ya unutularak ya da dontiserek eglence
odakli stirdiiriilmektedir. Burada kesin ciimleler kurmak ya da genelleme yapmak pek
¢ok agidan dogru olmayabilir. Her yore kendi sartlar1 dikkate alindiginda zamanin
farkl: tesirleri sonucunda olusan bu degisim ve doniisiimden etkilenmektedir. Ancak
glintimiiz sartlarinda bilingli veya bilingsiz direnen, inanglarim1 korumaya calisan
yorelerin oldugu da bilinmektedir. Bu durumu bilingaltinda yatan sebeplerden biriyle
aciklamak gerekirse; eglence odakli yasadigi dontisime ragmen toplumun
geleneklerinin temelinde yatan oyunlarin ayinsel yoniinii koruma cabasi olarak
yorumlamak miimkiindiir.

Rittiel kokenli oyunlar, yiizyillar i¢cinde din dis1 bir mahiyete burtinmiistiir.
Insanlarm yilin belli zamanlarinda eglenmek ve bereket arttirmak icin oynadiklar bir
gelenek halini almistir. Bugiin Anadolu’da vahsi ve evcil hayvanlar: konu edinen pek
cok seyirlik oyun vardir (Duymaz- Sahin 2010: 173). Icracilarin &zellikle yakin iliski
icinde olduklar1 hayvanlar: taklit ederek, onlarin maketlerini yaparak kiligina girerek
oynadiklar1 oyunlar sayesinde insan hayvan iliskisini ve ortaya ¢ikan durumlari oyun
yoluyla gelecege aktardiklar1 ve boylece gelenegi siirdiirdiikleri goriilmektedir.
Konargoger toplumlarin yerlesik hayata gegmesiyle koy seyirlik oyunlarma konu olan
develer, tasimacilik islevlerini kaybetmis dahi olsalar bu oyunlar sayesinde toplumun
belleginde aktarilarak gelenegi farkli boyutta gelecege tasiyip siirdiirmelerine boylece
imkan tanimaktadr.

Koy seyirlik oyunlari;; hatirlamanin, ge¢misin, toplumsal hafizanin pargasidir.
Konuyu zamansal diizlemde tanimlamak gerekirse; Aristoteles’e gore zaman, harekete
bagl olarak degisime gore Olciilebilen bir seydir. Bu bir anlamda, gecmisteki algilar ve
deneyimler tarafindan olusan bellekle ilgilidir. Aristoteles, “Hafizanin konusu gecmistir”
der. Bellek, ge¢mise ait anilarin hatirlanmas: ile ilgilidir. “Hatirlama” mneme ile
anamnesis kavramlariyla tanimlanmigstir. Paul Ricoeur’e gore, mneme ve anamnesis
arasindaki farka dayanan bellegin iki tiirlii isleyisi tespit edilebilir. Mneme, aniden akla
gelen, bir duygu (pathos) gibi edilgen bir sekilde belirerek ortaya ¢ikan bir aniya
yonelik hatirlama; anamnesis ise, sahip olunan bir animnin pesine diisiilerek, etken bir
sekildeki hatirlama cabasi (Ilhan 2015: 1400) olarak tanimlanur. Hayvan benzetmecesine
dayali deve oyunlar1 bir anlamda “anamsesis” kavramina kargilik gelir. Ister bireysel
bellek ister kollektif bellek baglaminda koy seyirlik oyunlarini degerlendirelim bu
oyunlarin birey ve topluluk bazinda hatirlama ve tekrarlama esasina dayal: siireklilige
sahip olduklar1 sOylenebilir. S6z konusu hatirlama ve siireklilik oldugunda ise farkh
gortisler ortaya ¢ikmaktadir.
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Maurice Halbwachs, bireysel bellek kavramini asmak i¢in zamanin ve mekanin
bir grup iginde birlikte yasandigindan, hatirlamanin da bir “birlikte hatirlama” oldugu
ya da hatirlamak icin “taniklar” gerektigi yontiindeki diisiincesi, bireyselligin 6ltimlii
bellegiyle ortlismektedir. Ciinkii ona gore, hatirlama bir grup icinde olmaya baglh
olarak, taniklar sayesinde gergeklesir. Grup dagildiginda ya da taniklar 6ldiigiinde,
Halbwachs'mn kolektif bellegi de bireysel bellegin oliimliigiinden nasibini almis
olacaktir. Jan Asmann bu durumu soyle elestirmektedir; bireysel bellegin dayandig:
gecmis  disiincesinin  kuramadigr bir  “gelenek”  fikri, kolektif bellekle
kurulamayacaktir. Assmann, Kiiltiirel Bellek kitabinda, Halbwachs'in kolektif bellek
kuramindan hareket etmesine ragmen grup icindeki yasantilara dayanan hatiralarin
bir sonraki kusaga aktarilmasini saglayacak bir ara¢ onermemistir (Assmann 2001: 30-
51; ilhan 2015: 1403). Ayinler, koy seyirlik oyunlari, danslar bu aktarimin birer araci
olarak diistiniilebilirler. Bu ¢calismada deve oyunlar: tam da bu noktada ge¢misi refere
eden araglar olarak diistintilm{igtiir.

Connerton’a (1999: 62) gore de Halbwachs, grubun yash iiyelerinin geng tiyelere
aktarilmasiyla ilgili yeterli bir temel olusturmamaistir. Kendi verdigi drnege bakilirsa,
nineler ve dedeler, “kendi anilarini boliik porgiik ve sanki o sirada i¢inde bulunduklar:
ailenin yasaminda verilen aralarda torunlarina iletirler.” Grup iginde kalan bireylerin
karsilikli olduklar1 durumlarda gerceklesen hatirlamayla, anilar bireyler arasi iletisimle
aktarilir. Ge¢misle ilgili imgeler, var olan toplumsal diizeni mesrulastirir ancak tasinip
sirdiirtilmesi igin yeterli degildir. Ge¢misin imgeleri veya hatirlanan deneyimleri
“torensel” denilebilecek bir “performans” ile sonraki kusaklara tasmir ancak
Connerton’a gore hatirlama, bireysel olmaktan ¢ok kiiltiirel bir etkinlik olarak kabul
edildiginde, “gérme” odakli bir egilimle gerceklestigi varsayilir (Ilhan 2015: 1403-1404).
Connerton (1999: 13) bu durumu “Toplumlar Nasil Animsar” adli kitabinda soyle
acgiklar: “Toplumsal bellek diye bir sey varsa, anma toreni niteligi tasiyan etkinliklerde
bulunabileceini g0sterecegim; ancak anma térenleri uygulayimsal (performatif) olmalar:
durumunda anma niteligi gosterir ve uygulayimsallik, aliskanlik edinme kavrami olmadan
diigiiniilemez der.” (Connerton 1999: 60). Boylece ge¢mis, animsanan torensel nitelikli
ritiiellerle hafizada yer almaktadir. Koy seyirlik oyunlar1 da bu ayinlerin bir parcas:
olarak giiniimtiize kadar gelmistir. “Bellegin toplumsal yoldan kurulusu olarak tanimladig:
toplumsal bellegi, bireylerin anilarini belleklerinde bir yerlere yerlestirerek toplumsal bir
grubun iiyesi olarak tanimlar” (Connerton 1999: 60).

Sozlii kiiltiirtin hakim oldugu topluluklarda kiiltiirel bellek, metinlerden ziyade
danslar, oyunlar, gelenekler, geleneksel giysiler ile zaman icinde siireklilik kazanir.
Kiiltiirel bellege ait tiim tiretimler ve ritiieller insan belleginde saklanir ve sozel yolla
dongiiselligi saglanir. Ritliel bir sunus, tiyatral bir gosteri olan deve oyunlar1 tiim
ritiiellerde oldugu gibi “tekrarlama” ve “canlandirma” islevlerini igerir. Hayvan
benzetmecelerinden deve oyunlar1 sayesinde topluluk gec¢misle bagmi kurar, grup
kimligine referans yapar. Daha once bu islemden ge¢mis olanlar ya da bu bilince sahip
durumdakiler ise hatirlama figiirleri araciligiyla bunlar1 belleklerinde canlandirarak
kimliklerini pekistirir. Deve oyunu yoluyla kimligin pekistirilmesi giindelik, siradan
bir olay degildir, ritiielistik bir olgudur ve bu durum ritiielistik iletisimin nesnesini,
aracini olusturur (Temur 2011: 59-62).
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2. Oyun-Kéy Seyirlik Oyunlar:

Oyunu kiiltiirel bir olgu olarak ele alan Huizinga (2006: 14); “kiiltiiriin
morfolojisine uygulanan bilimsel diisiince araclariyla” oyunun ele alinmas: gerekliligini
vurgulamistir. Oyunlarin temel iglevi arasinda yer alan eglenceler, toplumlar
gecmisten alip gelecege tasir. Insanoglu oynarken ve bu etkinligin neticesinde
eglenirken “gecmisi yasatma, bugiinii ¢oziimleme, anlama ve gelece§i kurgulanma olana$ elde
ederler, ya da bu amaclarm gerceklestirmek icin eglenceler diizenler.” (Ozdemir 2005: 57).
Koy seyirlikleri de bu oyunlarin pargasidir.

Doganin diizenli degisimiyle yaratilan mitlerin yer aldig1 toren ve senliklerle
ilgili inanislari, cesitli pratikleri yansitmasi bakimindan koy seyirlik oyunlar:
onemlidir. Kirsal c¢evrelerde, koy seyirlik oyunlarinin o&zellikle kis aylarinda,
diiglinlerde, senliklerde, dini ve milli bayramlarda bolluk ve bereketi saglamak ve
eglenmek amaciyla oynandig1 bilinmektedir (Ciblak Coskun 2018: 130). Geleneksel
eglence ve oyunlar giindelik hayatta yasanan degisim ve doniisiimlerden etkilenmistir.
Bu durum sadece kentlerde degil kirsal bolgelerdeki eglence hayatinin da degismesine
zaman zaman unutulmasma sebep olmustur. Koy seyirlik oyunlar1 agisindan
degerlendirmek gerekirse tiim bu siirecten oyunlarin dramatik yapisinin etkilendigini
sOylemek miimkiindiir.

Anadolu Koy Seyirlik oyunlarinda islevler degisse de 6z ve bi¢im farklilagsa da
seyirliklerin oynanma zamaninda ¢ok fazla degisiklik olmamustir. Yeni yilda,
bayramlarda, diigiinlerde gelecek yilin saghk, bolluk ve bereket iginde geg¢mesi
amaciyla gesitli ritiieller uygulanmaktadir. Ozel giinler, bayramlar, mevsim gegisleri ve
hasat sonlar1 gibi zamanlara dikkat edilmektedir (Ozdinger 2011: 3). Temelinde ayin ve
ritiiellerin oldugu ancak giintimiizde bu ozelliklerin yerini eglencenin aldig1 koy
seyirlik oyunlar: 6zellikle bu donemlerde oynanmaktadir.

Eglence siiresince ve sonunda psikolojik islevin 6n plana c¢iktigi dramatik
kokenleri olan koy seyirlik oyunlarinda, mizah unsuru dikkat gekicidir. Dramatize
edilen oyunlardaki mizahi 06geler, konunun islenisinde, oyuncularin abartilh
hareketlerinde, taklit yeteneklerinde ve konusmalarinda oyunun komigi olarak kendini
gostermektedir. Bunun yani sira kullanilan makyaj ve kostiim de komik bir goriiniim
yaratmasi dolayisiyla (Ciblak Coskun 2018: 137) eglendirmektedir. Icracilarin
oyunlardaki cogkulu halleri oyunu izleyenler tarafindan da keyifle karsilanmaktadir.
Koy seyirlik oyunlary; izleyenlerin giiliip eglenmelerini, psikolojik rahatlamalarini
sagladigindan toplumsal birlikteligi daha gticlii kilar. Yore halkinin kiiltiirel kodlarinin
surdiiriilebilirligini saglayan oyunlar, ayn1 zamanda ge¢misin hafizasini canli tutarak
eglendirmektedir.

3.Anadolu Dramatik Oyunlar1 -Hayvan Benzetmeceleri

Dramatik oyunlarin kokenini ge¢miste aramanin gerekliliinden bahsedilmisti.
Tanr1 Dionysos onuruna yapilan torenlerde Dionysos'un kutsal hayvani olan teke
kihigma girilerek sarkilar soylendigi bilinmektedir (Sener 2006: 16). Sanatin pek ¢ok
alaninda insanin doga ve insanin hayvanlarla iliskisinden dogan ayinsel, sanatsal
uygulamalar oyunlarin temelinde yatmaktadir. Doga ile etkilesim iginde olan
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insanoglu bu gozlemlerini elbette sanatina da yansitacaktir. “Eger bir ressam, insan
basina at boynu takmaya kalkarsa, cesitli hayvanlardan aldig1 parcalar: bir araya getirir,
iizerlerini tiiylerle kaplarsa, iistii giizel bir kadin, alt1 ¢irkin bir balik biciminde olursa, boyle bir
manzara karsisinda giilmemek elde midir, dostlarim!” der. (Sener 2006: 63). Bu durumla
hayvan benzetmecelerine dayali kdy seyirlik oyunlarinda da karsilasilir. Horatius,
“sairlerin ve ressamlarin, istediklerini yapma ozgiirliikleri oldugunu kabul etmekle beraber,
onlarin bu hakk: “evcil olanla yabamil olarak yan yana getirecek, yilanlarla kuglari, kuzularla
aslanlari es yapacak” bicimde asir1 olarak kullanmamalarini salik verir.” (Sener 2006: 63).

Hayvan benzetmecesine dayanan oyunlarin bazilar1 belirli bir konudan, olaylar
dizisinden yoksun, sadece bir hayvan benzetmecesi iken bazilar1 da ana kahramani
hayvan olan bir olay1 gelistirmektedir (And 2003: 221). Bu oyunlara kaynaklik eden
mitolojik yap1 da insanin doga ile kurdugu iligkinin bir sonucu olarak belli hayvan
motiflerini kutsallastirmistir. Dolayisiyla oyunlarda hem vahsi yasama dayali hem de
evcil hayvanlara ait bir¢ok hayvan taklidi gorebiliriz. Artvin’de kurt, tavuk; Bolu'da
okiiz; Cankir’’'da esek, leylek, Elazig’da sivrisinek; Tokat’'da ar;; Karaman'da katir,
Bursa’da, Canakkale’de, Nevsehir'de develer (Ozdinger 2011: 34) taklit edilerek hayvan
benzetmecesine dayali kdy seyirlik oyunlari icra edilir. Ozellikle kirsal alanlarda
insanlarin dogayla olan iligkisi disiiniildiigiinde koy seyirlik oyunlarinda neden
havyan motiflerinin 6ne ¢iktig1 daha anlasilir olmaktadir. Konargoger yasamda ve
topraga dayali yasam biciminde hayvanlar ilk sirada yer almaktadir. Hayvan
benzetmecesine dayali ¢ok sayida oyunun olmas: bu nedenle agiklanabilir. Hayvan
maketlerini yaparak hayvanlarin hareketlerini taklit etme esasina dayali dramatik koy
seyirlik oyunlari, gelenegin aktaricis1 olarak toplumsal yapida yer almaktadir. Bu
oyunlarin ¢ogunun ritiiel anlamlar1 vardir. En yaygimn olan hayvan benzetmecesine
dayali oyunlar ise deve oyunlaridur.

Anadolu dramatik oyunlar1 bashig altinda yer alan hayvan benzetmecelerinden
devecilik kiltiirii baglaminda gelisen deve oyunlari1 bu g¢alismanin konusudur.
Devecilik kiiltiiriiyle ilgili yapilan saha ¢alismasinin yani sira Anadolu halkinin temas
halinde oldugu, kutsiyet atfettigi giindelik hayatinda yer verdigi deve oyunlari
literatiir ¢alismasiyla elde edilmistir.

4.Devecilik Kiiltiirii

Anadolunun pek ¢ok yoresinden deve oyunlarina dair 6rnekler verilmeden 6nce
develere ve devecilik kiiltiiriine kisaca deginilecektir. Tiirk kiiltiiriinde 6nemli yere
sahip olan deve ve etrafinda gelisen devecilik, ayn1 zamanda bir yasam bigimidir.
Gegmiste islevsel olarak oOzellikle Yortik kiltiriiniin giindelik hayatinda diger
hayvanlara gorece daha fazla yer kaplayan deve, sevgisiyle, kutsanmisligina olan inang
ile yer almaya devam etmektedir. Toplumsal hayattaki islevi arabalarin kullanimiyla
azalmis olsa da deveye duyulan baglilik ve sevgi, onu giiniimiize kadar korumustur.
Bu durum deve ile ilgili pek ¢ok inanig1 ve uygulamay1 beraberinde getirmistir (Uygur
2016: 411). Bahaeddin Ogel, Tiirk kiiltiiriinde deveyi; “halk ve devlet ile benzesmis bir
hayvan olarak” (Ogel 2006: 540) tanimlamaktadir. Goktiirkler caginda, cift horgiiglii
develerin, figiirler halinde kaya ve duvar {iizerine sik¢a islendigi (Sili 1997: 157)
goriilmektedir. Bazi S$Samanist inanglarda savas Tanrisi, Islamiyet’ten sonra
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Karahanlhlar'da ise deve bir unvan ongunudur. Yasar Coruhlu ise deveyi Tiirk
mitolojisinde alplik simgesi olarak degerlendirir. Bugra denilen erkek develer
kahramanlar tarafindan toz olarak kabul edilir (Ozkartal 2012: 70-71). Devlet ve halk
yasaminda bu denli yer alan deve, sozlii ve yazili edebiyat {irtinlerinde siklikla yer
almaktadir. Kasgarlh Mahmud'un sozliigiinde deveyi en az altmis kez kullanmis
olmasi Tiirkler arasinda devenin Onemine isaret etmektedir (Roux 2012: 64). Dede
Korkut boylarinda Bayindir Han bir boga ile deveyi giirestirir. Boga ve deve, giig,
kuvvet ve kudret simgesi olarak hikayede yer almigtir. Kanturali boyunda da benzer
durum yasanmaktadir. Kanturali'nin Tirabuzan tekfiiriiniin kiz1 Salcan Hatun'u almak
icin 6nce boga, sonra aslan, iiciincii olarak da deve ile savasmast Alp tipinin (Ozkartal
2012: 70) giictiniin kuvvetinin gostergesidir.

Sozlii edebiyat triinlerinden atasozlerinde de “deve” oldukga genis bir yer
tutmaktadir. Birka¢ Ornek vermek gerekirse; “Deveyi yardan ucguran bir tutam
ottur./Kiminin devesi, kiminin duasi./ Derdi olmayan deveyi gormez./ Deve deveden gevis, g1z
gizdan nakis 0grenir./ Deve, deve yerine ¢oker./Yigidi ar, deveyi zelber oldiiriir.” (Sili 1997:
158). Develerin ve deveciligin giindelik hayata, yazili ve sozlii edebiyata etkisi oyunlar,
giiresler ve metinler sayesinde gozlenebilir.

Sadece ekonomik alanda degil sosyal alanda da yer alan (Abokor 1987: 31)
develer, takvime bagl ritiiel olarak Tiirkiye'nin batisindan giineyine kadar olan genis
bolgede, aralik ayindan mart ayr sonuna kadar her pazar giinii belirli yorelerde
diizenlenen deve giiresi ritiielleriyle yasatilmaktadir. “Toplumsal yasamin hiyerarsik
karakterine, erkeklikle ilgili statiilere, prestij yarisina ve degerler diinyasina gonderme yapip,
yasami  ‘sadece bir oyun’ olarak kurduktan sonra ‘bir oyundan daha fazlasi” ile
iliskilenmektedir.” (Uygur 2016: 414). Gliney Marmara’dan Akdeniz’e kadar giiresler
araciligiyla yasatilan devecilik kiltiirii diger yorelerde koy seyirlik oyunlariyla
aktarilmakta ve hatirlanmaktadir. Gegmisle karsilastirildiginda koy seyirlik
oyunlarmin zaman, mekan ve sartlara bagh olarak azaldig1 goriilse de Anadolu’da
deve oyunu oynanmaya devam etmektedir. Bu durum coklu degiskenlerin koy
hayatina etkisiyle aciklanabilir. Yapisal ve islevsel degisime ugrayan koy seyirlik
oyunlar1 ve Ozellikle deve oyunlar1 diigiinlerde, bayram giinlerinde, uzun kis
gecelerinde, festivallerde icra edilmeye devam etmektedir.

Metin And “Oyun ve Biigli” adl1 kitabinda devenin Anadolu’daki yayginliginin,
toplum hayatina etkisi ve anlami {izerinde arastirmalarin devam ettirilmesi
kanaatindeydi. Bu nedenle kitabinda pek c¢ok deve oyununa yer vermistir.
Calismasinda Anadolu'nun hemen her sehrinden o6rnek vermistir. Bu durum
peygamber at1 olarak bilinen devenin ge¢miste fonksiyonel olarak tasimacilikta
kullanilmasi, anlam diinyasindaki ve giindelik hayattaki énemi ile agiklanabilir. Deve
ile ilgili oyunlar, 6zellikle ge¢miste devecilik kiiltiirlintin hakim oldugu giiniimiizde
ise bu etkinin azaldig1 yorelerde siklikla oynanmaktadir denilebilir. Oyunlar ve
devecilik kiiltiirti arasinda ters orantili bir iliski oldugu soylenebilir. Toplumsal hafiza,
gelenekler, hatirlamanin yolunu oyunlar sayesinde bulmustur. Fiziki olarak develer, o
yorelerde azalsa dahi kiiltiirel bellekte yasatilmaktadir. Oyunlar da bu duruma aracilik
etmektedir.
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Gogebe toplumlarinin deve kervanlariyla yaptiklar: yolculuk konargoger yasam
bicimlerini yansitmaktaydi. Cocuklarin da yetigkinlerin de oyunlarinda deve
taklitlerine, tasvirlerine, modellerine rastlanmasi ge¢misin hafizasinin oyunlar
araciligryla hatirlanmasmin kamitidir. Kokeni ¢ok uzakta aramamiza gerek olmayan
deve ile ilgili oyunlarda, gozlem, taklit ve giindelik hayatin bir parcasi olan develerin
bu oyunlara etkisi goriilmektedir. Ahmet Kutsi Tecer makalesinde, “her oyunun bir
yerin, bir koy veya kasabanin, daha dogrusu orada yasayan insanlarin {iriinii
oldugunu belirterek, baglam konusuna dikkat c¢ekmistir. Tecer, ayrica adet ve
merasimlere bagli oyunlarin (dans) genel olarak sosyal bir fonksiyona baglh oldugunu
ve toplumun yasayis tarzina gore anlam kazandigini ve bigimlendigini kaydeder”
(Tecer 1960: 147’ den aktaran: Ozdemir 2006: 278).

5.Deve Oyunlar1

Deve oyunu, Gegmisten Gelecege Yasayan Kiiltiir Mirasimiz Tiirkiye Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras Ulusal Envanteri adli kitapta “2014 yilinda gosteri sanatlari
alaminda 01.0073 envanter numarast ile Tiirkiye Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Ulusal
Envanterine dahil edilerek kayit altina alimnugstir.” (Ath 2017: 22). Deve oyunlar1 dogadaki
degisime bagli olarak belirli giinlerde oynanan, hayvan benzetmelerine dayali, miizikli
ve dansh dramatik koy seyirlik oyunudur. Deve oyunu, hayatin yeniden canlanmasin
yansitan Oliip dirilme motifini barindirmaktadir. Bu yonleriyle 6zel donemlerde yeni
yil, glin doniimii gibi torenlerde ritiiel kokenli dramatik oyunlardan biri olarak; bunun
yaninda uzun gecen kis gecelerinde, diigiinlerde, kdy meydanlarinda eglenmek
amaciyla sergilenmektedir (https://aregem ktb.gov.tr).

Calismada devecilik kiiltiiriinii ele alan saha galismasiyla konu kiiltiirel olarak
degerlendirilirken oyunlarla ilgili literatiir taramasi sonucu elde edilen ornekler
sayesinde de insan-hayvan iligkisi sonucu kurulan bagmn ve bu durumun kiiglikten
biiylige topluma etkisinin, gelenegin koy seyirlik oyunlarina etkisi deve oyunlari
ozelinde orneklendirilmistir. Yoriik kiiltiirtintin dolayisiyla konargdger yasamin izleri
deve oyunlarinda goriilmektedir. Karaman-Tagkale’de, Yozgat'in koylerinde, Kars,
Ordu- Unye’de, Nigde’de, Balikesir’de, kisacas1 Tiirkiyenin dort bir tarafindan farkh
aragtirmacilar tarafindan yapilan derlemeler sayesinde deve oyunlar literatiire
gecirilmistir.

5.1. Deve oyunu

Hayvan benzetmecesine dayali koy seyirliklerde 6zellikle deve maketi yapilarak
oynanir. Karaman’a bagli Taskale’de oynanan deve oyununda, deve maketinin yapilis
kisaca soyle anlatilir: Bir merdiven almir, dort kisi ucundan merdiven sirtlanir,
merdivenin {iizerine bir ar1 kovani gegirilir, bir deve bag1 egri bir agaca takilir, bu
govdeye baglanir, iizerine bir Ortli atilir, arkaya bir kuyruk takilir, goz yerine ayna,
boynuna ¢an konur, iskelet kafanin agzini oynatacak bir diizen de yapilir; 6nde deveci
bir merkebin iizerindeyken yularini geker, birden deve 0liir, devecibas1 bir agit soyler.
Bu sahne karsisinda seyirciler duygulanip onlar da egslik etmeye baslarlar. Bir siire
sonra deveci devenin sirtina sopay1 vurunca deve canlanmir, halka saldirir, boylece
ortam neselenir (And 2007: 222). Anadolu'nun dramatik oyunlarinda “6liip diriltme”
baghig da yer almaktadir. Oliip dirilme motifi mitik kdkenlere dayanmaktadir. Sézlii
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anlat1 geleneginde Ozellikle Tiirk destanlarindan efsane ve masallarina kadar hemen
tiim anlatilarda bu motifi gormek miimkiindiir. Bu motifin yer aldig1 oyunlar ayinsel
ozelliklerini kaybetmis olsa da eglendirme islevi sayesinde siirekliligini saglamaktadur.

5.2.Deve oyunu

Karadeniz yoresinden derlenen oyun iig kisi ile oynanmaktadir. Oncelikle deve
sekline getirilen biiyiik bir ¢ul hazirlanir igine iki kisi geger. Diger bir kisi de deveyi
gezdirir. Insanlar deveye bindirmeye ¢alisilir ve bu esnada sakalar yapilir (Kilig 2018:
272-273). Boylece oyunun mizahi ve eglenceli yonii ortaya ¢ikar. Oyunu oynayanlar,
izleyenler hep birlikte giiliip eglenirler. Devenin taklit edilmesi, deve postuna girerek
eglenmek, sakalasmak oyunun amaglar1 arasindadr.

5.3.Deve botlatmasi/ bortlatmasi

Oyun, Toroslarda yasayan konargogerlerin, goglerini, develerin yavrulamasini,
bu olayin obada yarattigl sevinci anlatir. Konargdcer yasam tarzinin vazgecilmez
unsuru konumundaki deve ve onun yavrulamasi, bu olayin oba halki iizerinde
yarattigr mutluluk mizahi yolla anlatilmaktadir (Ciblak Coskun 2018: 132). Hayvan
benzetmecesine dayali deve botlatmasi mizah unsurlar1 olan seyirlik bir oyundur.
Ge¢mis donemlerdeki insan doga iliskisi goz oniine alimacak olursa 6zellikle bereket,
kutsama amaciyla bu oyunlarin oynandigi anlasilmaktadir. Ritiiel kokenli bu
oyunlarin, zaman iginde dini olan mahiyetini yitirdigi, eglencenin ana unsur oldugu
goriilmektedir.

5.4.Deve kurdu

Oyuncular ikiye ayrilirlar. Birinci grup deveyi olusturacak ekiptir. Ikinci grup ise
kurt olmaktadir. Deveyi olusturan kisiler arka arkaya dizilirler. Herkes bir
oniindekinin elbisesinden tutar. Boylece bir kervan diiziilmiis olur. Deve kervaninin da
bir bekgisi olur. Bek¢ide tura bulunmaktadir. Kurt siiriisiinii olusturan diger grubun
amaci ise deve kervanindan deve c¢alarak kervani devesiz birakmaktir. Kurt
roliindekiler dogadaki gibi uluma sesi ¢ikartirlar. Kurt grubu deve kervanindan bir
oyuncuyu almaya calistikca bekgi tura ile onlar1 dovmektedir. Bu sirada tura ile
vurdugu kisinin ismini sdyler. Boylece o kisinin deve kervanindan aldig1 oyuncu olsa
bile vuruldugu igin almis kabul edilmez. Ama ebe tarafindan turalanmayan kisi,
develerden birisini ¢alarsa o kisi oyundan ¢ikar. Tura yiyen kurdun oyuna devam etme
hakki vardir. Tiim develeri almay1 basaran kurtlar, oyunun sonunda kervan bekgisinin
tizerine atlarlar ve bdylece oyunu kazanmig olurlar. Kurt grubu ile deve kervaninm
olusturan grup yer degistirerek oyuna yeniden baglarlar. Oyun, bikana kadar bu
sekilde devam etmektedir (Biiyiiksahin 2018: 288). Yoriik kiiltiiriiniin vazgegilmezi
kervanlardan esinlenerek oynanan bu oyunda kurt ve devenin taklitleri yapilir.
Oyuncular ortak diinyadan farkliliklarini kilik degistirerek ya da bagka yollarla (Smith
1999: 65-66) vurgulamaktadirlar.

5.5.Deve oyunu

Yozgat'm ¢ogu koylerinde rastlanan deveci oyununda iki kisi bir deve yaparlar.
Ondeki deve bagina bir deve basi gecirir, arkadaki egilir, iizerlerine bir carsaf orterler.
Bununla halk: eglendirirler (And 2007: 222). Yozgat yoresinde oynanan bu kdy seyirlik
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oyununda develerin taklit esasina dayali manzum ezgili 6zelliklerin 6n plana ¢iktig:
anlasilmaktadir.

5.6.Deve oyunu

Kars’'ta deve oyununda deve basi, agactan, agz1 acilir kapanir bigimde hazirlanir;
dis yerine civiler, goz yerine yuvarlak cep aynalar1 takilir; iki kisi sirtlanir, {izerlerine
bir kilim atilir, boynuna irice ziller takilir. Deve kiz evinde konuklarin igine getirilir,
deve hacca gidecektir, deve haci aday1 arar. Kaymbaba hacca gitmek {izere deveye
bindirilir. Biraz dolasir, deve herkesi 1sirmaya ¢alisir. Sonunda bahsis verilir (And 2007:
222). Yore halki hazirlanan deve maketi araciligiyla giiliip eglenir. Boylece oyunlarin
eglenme-eglendirme isleviyle toplumsal rahatlama saglanmus olur.

5.7.Deve oyunu

Oyun, deve yapimiyla bagslar. Biri 6nde, biri arkada iki adamin omuzlarina araba
tarlari?> konulur, tizerine bir kilim Ortiiliir. Uzun bir agag¢ pargasina deriden veya
posttan deve boynu yapilir. Ondeki adam bu boynu tutar. Deve tamamlandiktan sonra
Alvar'in iginde yiiriimeye baslar. Devenin Oniinde bir adam yiiriir. Devenin sahibi
devenin oniinde yiriiyerek isteyenleri para karsilifi deveye bindirir. Sokak sokak
dolasarak, kap1 onlerinde duran deveye erkekler ve ¢ocuklar bindirilir. Binmek isteyen
olunca deveci deveye arkadan vurarak, “deve yik” der. Deve yere ¢oker. Sonra deveci
tekrar vurarak “deve kalk” der. Deveden inen gonliinden ne koparsa deveciye verir.
Deveyi tasiyana eziyet olsun diye, deveye iki kisi bindirildigi de olur. Bu durumda
deve yiik agir diyerek ¢oktiigii yerden kalkmak istemez; ancak deveci sopasiyla
deveye vurarak ayaga kaldirir. Deve bu sekilde beldeyi dolasirken davul ve zurna da
ona eslik eder (Catal 2008: 75). Bu oyunda da gergek deveye yaptirilan her sey deve
kiligina giren kisilere yaptirilir. Devenin ¢okmesi, kalkmasi, gezdirilmesi, yikilmasi
oyunun hareketleri arasinda yer almaktadir. Ayrica deveci de oyuncular arasindadir.
Gelenegin etkisinin izleri deve oyununda goriilmektedir. Havut hayrindan® sonra veya
giireslerden once develerin davullar esliginde gezdirilmesi gibi ritiiel uygulamalarina
rastlanmaktadir. Gergek hayatta yapilan uygulamalar taklit esasiyla oyuna
aktarilmistir.

5.8.Deve oyunu

Deve oyunu igin oncelikle bir deve maketi hazirlanir. Deve maketi igin tahta, bez,
¢ul, hayvan kemikleri kullanilir. Deve maketi, tahta merdivene benzer bir iskeletin
tizerinden egri citalarin gegirilmesiyle olusturulur. Bu maketin tizerine ¢ul, kildan ortii
ya da deve rengini veren herhangi bir malzeme Ortiiliir. Daha sonra deve kafasi
yapmak icin 6lmiis olan bir hayvamin kafatas: almir ve uzunca bir sopanin ucuna
gegirilir. Cenesinin altindan bir ip yardimiyla bu kafatas1 govdeye monte edilir ve
¢enesinin altindaki ip devenin icine girecek olan 6ndeki kisiye uzatilir ki bu sekilde
devenin agzini oynatabilsin (Durmaz 2016: 89).

2 Eskiden kagnilarin kenarina takilan uzun diiz tahtaya tar denirmis.

3 Yiik tasimaciigindan giireslere evrilen siiregte deve semeri olan havutun deveye giydirilmesi yani havutlama ve
akabinde gergeklestirilen havut hayr1 devecilik kiiltiiriiniin ritiiel uygulamalarina sahne olan asamasidir. Devecilik
kiiltiirtin{in hakim oldugu yerlesim yerlerinde havut giydirme islemine “havutlama” ve ardindan yapilan ritiiele ise
“havut hayr1” adi verilmektedir (Uygur; Koyuncu Okca 2019:214-216).
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Oyunun oynanisi ise genel olarak soyledir: Devenin igerisine iki kisi girer. Bunlar
deveyi hareket ettirmek ve kosturmakla gorevlidirler. Devenin basinda bir de deveci
olur bu da devenin hareketlerini yonetmekle yiikiimliidiir. Elindeki mendille ya da
sopayla devenin hareketlerini gosterir ve devenin oniinden kosturur. Deve, koy
odasindan ya da koytiin herhangi bir yerinden oyunun oynanacag1 meydana getirilir ve
kosturulmaya baglanir. Deve bu kosturmaca sirasinda koyiin sokaklarini, evlerini
dolasir. Halkin arasina dalar ve onlar1 korkutur, kovalar. Daha sonra tekrar oyun
oynanan koy meydanina gelir. Bu gezinti sirasinda yore halkindan bahsis toplar. Bu
paralar oyuncular tarafindan paylasilir. Oyunun sonuna dogru deve yorulur ve yere
yatar. Deveci devesinin hastalandigini ve lmek iizere oldugunu soyler. Insanlardan
yardim ister. Deveyi tekrar hayata dondiirmek i¢in halkin arasindan bir hoca bulunur
ve bu deveye okuyup iifler bu sayede deve tekrar ayaklanir bir siire daha
kosturduktan sonra deve oyunu sona erer. Deve oyununun oynanma zamani yerlesim
yerine gore degisse de genel olarak Kurban bayraminin ikinci ya da {igiincii giinii ve
bazen de digiinlerdir (Durmaz 2012: 69-70). Bu oyunda sadece deve degil devecilik
kiiltiirtiniin 6nemli aktorlerinden devecilere de yer verilmektedir. Oyunda devenin
hastalanmas: ve okunarak tekrar ayaga kalkmasi, seyirlik oyunlarda siklikla
karsilastigimiz  Oliip-dirilme motifini karsilamaktadir. Balikesir'de oynanan deve
oyunlarinda dikkat gekici bir motif olan Oliip-dirilme, Samanliga gegis torenlerinde ve
Tiirk destanlarinda da karsimiza ¢ikar. Temizlenme, arinma, yeni bir hayata baslama,
gliclenme, sirlara vakif olma, bolluk, bereket ve dirilik gibi ¢esitli amaclar igin
kullanilan 6liip-dirilme, giiniimiizde biiyiik oranda kody seyirlik oyunlarinda yasamaya
devam etmektedir. Sadece bu motif bile seyirlik oyunlarin kokeni konusunda 6nemli
ipuglar1 vermektedir (Duymaz - Sahin 2010: 179).

Sonug

Deve giireglerinin ve oyunlarmin devecilik kiltiirti ile iligkilendirildigi bu
calismada devecilik; Giiney Marmara’dan Akdeniz’e kadar giiresler yoluyla varligin
siirdiirmektedir. Karadeniz’den I¢ Anadolu’ya, Dogu Anadolu’ya kadar olan
bolgelerde ise devecilik yapilmamasina, glires diizenlenmemesine ragmen bu
bolgelerde yasayan toplumlarin hafizasinda, kiiltiirel belleginde yer eden gelenekleri
koy seyirlik oyunlar1 araciligiyla gelecege tasinmaktadir. Calismada dikkat gekici olan
durum giiniimiizde develerin sayica azalmasima ragmen devecilik ve etrafinda gelisen
kiiltiirtin sadece giiregler yoluyla degil, hayvan benzetmecesine dayali deve oyunlar
aracihgiyla da aktarilarak kiltiirel bellegin bir parcasi olmay: siirdiirdiigiiniin
gozlenebilmesidir.

Saha ¢aligmasinin yapildig: bolgelerde devecilik kiiltiirtiniin giiregler araciigiyla
stirdiiriildiigti  bilinmektedir. Literatiir taramasi sonucu elde edilen hayvan
benzetmecesine dayali deve oyunlarmmin ise Anadolu'nun hemen her bolgesinde
bilindigi ve oynandig1 calismada tespit edilmistir. Calismada devecilik kiiltiirtintin
Anadolu'nun dramatik oyunlarindan hayvan benzetmecesine dayali deve oyunlar:
araciligryla  toplumsal hafizada  hatirlanmas1  ve  stirdiiriilmesi  {izerine
degerlendirmelerde bulunulmustur. Sozlii edebiyatin bir parcas: olan oyunlarin, aymn
zamanda kiltiirin  tagiyicist  roliinii  tistlendigi  tespit edilmistir. Hayvan
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benzetmecelerinden deve oyunlar1 aracilifiyla devecilik kiiltiiriiniin etkileri, yasatildig1
toplumu ve toplumun kiiltiirel bellegini beslemektedir. Bu durumda toplumsal isleve
sahip oyunlarin korunmasi, kayit altina alinmasi igin kiltiir politikalar
olusturulmasmin gerekliligi ortaya ¢itkmaktadir.

Summary
Introduction

Camel breeding as cultural groove has been passed on for centuries. However,
this study will also make an assessment whether the culture of camel breeding is still
applicable and sustained in collective memory of society through camel plays based on
animal imitations among other dramatic plays in Anatolia. These plays which are a
part of oral literature are also a conveyer of culture.

Theatrical village plays are a literary genre of folk literature. The contribution
and functionality of theatrical village plays on social structure is important. Thanks to
these dramatic plays in Anatolia with ritualistic roots, experiences from the past
educated a society while also entertaining them. The way of understanding a society
has a lot to do with understanding and assessing the culture consisting of beliefs,
rituals, plays, forms of entertainment, traditions and values that bind society together.
The plays, a part of the culture, are also a reflection of society on a small scale.

Method

The study is based on literature scanning and onsite surveys conducted in the
form of participant observations. The data regarding the culture of camel breeding has
been derived from onsite surveys conducted between the years of 2015 and 2019. While
the subject has been assessed in terms of culture with onsite surveys dealing with the
culture of camel breeding, thanks to the examples derived as a result of literature
scanning in relation to the plays, the reflections of the connections established between
people and animals as a result of mutual relation on the plays are also exemplified.

The study using methods and techniques of ethnology adopts a functionalist
approach. Introduction includes general explanations for the study. It is split up under
5 main topics which are Ritual and Plays, Plays and Theatrical Village Plays, Anatolian
Dramatic Plays; Animal Imitations, Culture of Camel Breeding and Camel Plays; and
then camel plays from various regions are exemplified under 8 subsidiary topics. In
conclusion part, significance of the study is discussed.

Discussion and Conclusions

Theatrical village plays and especially the camel plays, despite structural and
functional changes, are still performed during weddings, festivals, long winter nights
and some other occasions. The influence of traditions on these plays based on animal
imitation and other plays have been exemplified specific to camel plays. The traces of
Yoruq and nomad lifestyle are observed in camel plays. A cultural make up analysis
was made with the examples of camel plays from four corners of Turkey such as
Taskale Karaman, villages in Yozgat, Kars, Unye Ordu, Nigde and Balikesir.

Passing down the traditions in natural ways, conveying active culture reveal the
functional aspects of plays. The psychological effect of plays on people and the society
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reveal the traditional and functional aspects of the subject.

Changes and transformations experienced within daily lifestyles are observed in
theatrical village plays as well as in every area of life. “Entertainment” focused
approach has replaced the religious and ritualistic functions underlying the emergence
of theatrical village plays. The argument that functions underlying the rituals and
theatrical village plays still exist in “the subconscious” and “the desire to go back to
this function” reveals the significance of theatrical village plays.

Camel plays are registered having been included in National Intangible Cultural
Heritage Inventory of Turkey with the inventory number 01.0073 in the area visual art
forms in 2014. Camel plays are dramatic theatrical village plays with music and dances,
based on animal imitations, performed on special occasions depending on changes in
nature. Camel plays include resurrection motives reflecting the dying and birth of
livings. With these aspects, they are performed as dramatic plays based on rituals
during ceremonies such as the new years and solstices, and for entertainment purposes
during long winter nights, at weddings and in village squares.

This situation can be explained with the fact the significance of camels in daily
life and semantic world, being known as horse of the prophet, and for their use in
transportation functionally in the past. It can be said that plays related to camels had
and have often been performed in regions where camel breeding culture prevailed and
regions where nowadays this influence decreased. It can be argued that one of the
objectives of this study is to reveal the inverse correlation between plays and camel
breeding. Collective memory finds a way to remember traditions thanks to plays; even
if camels decrease in a region in numbers, they still live in cultural memory. Theatrical
village plays are a means of this.
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